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ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: EDUCACAO FiSICA

ciclo: 22 CEB

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatdria

Dominios especificos de avaliagao

Ponderagao

Possiveis Instrumentos de
avaliacdo

Competéncias chave
A,B,CD,E F G,H,IJ.

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 - AREA DA APTIDAO FiSICA

Desenvolver capacidades motoras evidenciando aptiddao muscular e aptid3o aerdébia,
enquadradas na Zona Saudavel de Aptidao Fisica do programa Fitescola®, para a sua
idade e sexo.

15%

Dominio 2— AREA DO CONHECIMENTO

Identificar as capacidades fisicas: resisténcia, forga, velocidade, flexibilidade, agilidade
e coordenagdo (geral), de acordo com as caracteristicas do esforgo realizado (52 e 62
ano).

Interpreta as principais adaptacGes do funcionamento do seu organismo durante a
atividade fisica. (62 ano).

10%

Dominio 3- AREA DAS ATIVIDADES FISICAS DESPORTIVAS

52 Ano

De cada um dos niveis de matérias de Subdominios diferentes

62 Ano

1 Nivel de uma matéria dos subdominios: Jogos ou JDC
1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN
2 Niveis de 2 matérias dos restantes Subdominios, cada um de Subdominios diferentes.

75%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observagdo direta
Apresentacdo oral
Debate

Relatdrio
Questionamento
IntervengBes do aluno na aula
Questionamento oral
Arbitragem

Ajudas

Portfélio
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Dominios
Aprendizagens Essenciais
(100%) Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5

O aluno recusa-se a | O aluno ndo demonstra | O aluno realiza os testes | O aluno realiza os testes | O aluno realiza os testes
realizar os testes de | capacidades nos testes | de aptiddo aerdbia e | de aptiddo aerdbia e | de aptiddo aerdbia e
aptiddo aerdbia e | de aptiddo aerdbia e | aptiddo neuromuscular | aptiddo neuromuscular | aptiddo neuromuscular
aptiddo neuromuscular, | aptiddo neuromuscular | adequados as normas | adequados as normas | adequados as normas
Desenvolver capacidades motoras adequados as normas | adequados as normas | da aptidao fisica | da aptidao fisica | da aptidao fisica
Aptidao Fisica evidenciando aptiddo muscular e aptiddo | da aptiddo  fisica | da aptiddo  fisica | representativa da | representativa da | representativa da
(15%) aerdbia, enquadradas na Zona Saudavel de | representativa da | representativa da | Saude, para asuaidade. | Saude, para a suaidade. | Saude, para a sua idade.

Aptidado Fisica do programa Fitescola®, para
a sua idade e sexo.

Saude, para a sua idade.

Saude, para a sua idade.

O aluno ndo se encontra
na Zona Sauddavel de
Aptiddo Fisica em 50%
dos testes.

O aluno encontra-se na
Zona  Saudavel de
Aptid3do Fisica em mais
de 49% dos testes.

O aluno encontra-se na
Zona  Saudavel de
Aptiddo Fisica em mais
de 69% dos testes.

O aluno encontra-se na
Zona  Sauddavel de
Aptiddo Fisica em mais
de 89% dos testes.

Conhecimento
(10%)

Identificar as capacidades fisicas:
resisténcia, forga, velocidade, flexibilidade,
agilidade e coordenacdo (geral), de acordo
com as caracteristicas do esforgo realizado

(52 e 62 ano).
Interpreta as principais adaptagdes do
funcionamento do seu organismo durante a
atividade fisica. (62 ano).

0] aluno nao
compreende nem
identifica as
capacidades fisicas:
Resisténcia, Forga,

Velocidade,
Flexibilidade, Agilidade
e Coordenacgdo (Geral),

de acordo com as
caracteristicas do
esforco realizado.

0] aluno nao
compreende nem
interpreta as principais
adaptacOes do

funcionamento do seu
organismo durante a
atividade fisica.

O aluno nao identifica as
capacidades fisicas:
Resisténcia, Forga,
Velocidade,
Flexibilidade, Agilidade
e Coordenacgdo (Geral),
de acordo com as
caracteristicas do
esforco realizado.

O aluno ndo interpreta
as principais adapta¢des
do funcionamento do
seu organismo durante
a atividade fisica.

O aluno identifica
razoavelmente as
capacidades fisicas:
Resisténcia, Forga,

Velocidade,
Flexibilidade, Agilidade
e Coordenagdo (Geral),
de acordo com as
caracteristicas do
esforco realizado.

O aluno interpreta
razoavelmente as
principais adaptagdes

do funcionamento do
seu organismo durante
a atividade fisica.

O aluno identifica a
maioria das capacidades
fisicas: Resisténcia,
Forga, Velocidade,
Flexibilidade, Agilidade
e Coordenagdo (Geral),
de acordo com as
caracteristicas do
esforco realizado.

O aluno interpreta
razoavelmente as
principais adaptagdes

do funcionamento do
seu organismo durante
a atividade fisica.

O aluno identifica as
capacidades fisicas:
Resisténcia, Forga,

Velocidade,
Flexibilidade, Agilidade
e Coordenacgdo (Geral),
de acordo com as
caracteristicas do
esforgo realizado.

O aluno interpreta as
principais adaptagdes
do funcionamento do
seu organismo durante
a atividade fisica.
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52 Ano

De cada um dos niveis de matérias de
Subdominios diferentes

O aluno ndo conhece
nem aplica os
conhecimentos praticos
ensinados do  Nivel
Introdugdo (3 no 52 Ano

O aluno conhece mas
n3o consegue aplicar os
conhecimentos praticos
ensinados do  Nivel
Introdugdo (3 no 52 Ano

O aluno conhece e
aplica razoavelmente os
conhecimentos praticos
ensinados do  Nivel
Introdugdo (3 no 52 Ano

O aluno conhece e
aplica a maioria dos
conhecimentos praticos
ensinados do  Nivel
Introdugdo (3 no 52 Ano

O aluno conhece e
aplica os
conhecimentos praticos
ensinados do  Nivel
Introdugdo (3 no 52 Ano

Atividades 62 Ano e 4 no 62 Ano). e 4 no 62 Ano). e 4 no 62 Ano). e 4 no 62 Ano). e 4 no 62 Ano).
Fisicas 1 Nivel de uma matéria dos subdominios:
(75%) Jogos ou JDC

1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN
2 Niveis de 2 matérias dos restantes
Subdominios, cada um de Subdominios
diferentes.

Aluno com atestado médico: o aluno sera avaliado nos 3 dominios com a mesma percentagem que os restantes alunos, havendo diferencia¢cdo apenas nos instrumentos de avaliagao.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina: EDUCACAO MUSICAL

ciclo: 22 CEB

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatdria

Dominios especificos de avaliagdo

Ponderagdo

Possiveis Instrumentos de
avaliagdo

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Competéncias chave
A B CDEFGH,IJ

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 - APROPRIACAO E REFLEXAO

- Comparar caracteristicas ritmicas, melddicas, harmonicas, dindmicas, formais, timbricas e
de textura em pegas musicais de épocas, estilos e géneros musicais diversificados.

- Utilizar, com crescente dominio, vocabulario e simbologias para documentar, descrever e
comparar diversas pec¢as musicais;

- Comparar criticamente estilos e géneros musicais, tendo em conta os enquadramentos
socioculturais do passado e do presente;

- Relacionar a sua experiéncia musical com outras dreas do conhecimento, através de
atividades diversificadas que integrem e potenciem a transversalidade do saber;

- Identificar criticamente a musica, enquanto modo de conhecer e dar significado ao
mundo, relacionando-a com o seu dia a dia, e 0s seus mundos pessoais e sociais.

30%

Dominio 2 - INTERPRETACAO E COMUNICACAO

- Cantar, a solo e em grupo, a uma e duas vozes, repertorio variado com e sem
acompanhamento instrumental, evidenciando confianga e dominio basico da técnica vocal.
- Tocar diversos instrumentos acusticos e eletrdnicos, a solo e em grupo, repertério
variado, controlando o tempo, o ritmo e a dindmica, com progressiva destreza e confianca.
- Interpretar, através do movimento corporal, contextos musicais contrastantes.

- Mobilizar sequéncias de movimentos corporais em contextos musicais diferenciados.

- Publicar, na internet, criages musicais (originais ou de outros), construindo, por
exemplo, playlists, podcasts e blogs.

50%

Observacgao direta
Questdo de aula
Debates

Trabalhos individuais
Trabalhos de grupo
Fichas de Avaliacdao
Grelhas de auto e
heteroavaliagao
Execucdo vocal
Execucdo instrumental
Apresentagdes
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- Apresentar publicamente atividades artisticas em que se articula a musica com outras
areas do conhecimento.

Dominio 3 - EXPERIMENTACAO E CRIACAO

- Improvisar pegas musicais, combinando e manipulando varios elementos da
musica (timbre, altura, dindamica, ritmo, forma, texturas), utilizando multiplos recursos
(fontes sonoras convencionais e ndo convencionais, imagens, esculturas, textos, videos,
gravacoes, etc.) e com técnicas e tecnologias gradualmente mais complexas;

- Compor pecgas musicais com diversos propdsitos, combinando e manipulando
varios elementos da musica (altura, dinamica, ritmo, forma, timbres e texturas), utilizando
recursos diversos (voz, corpo, objetos sonoros, instrumentos musicais, tecnologias e
software);

- Mobilizar aprendizagens de diferentes areas do conhecimento para a construgédo
do seu referencial criativo.

20%

pisciplina: EDUCACAO MUSICAL

ciclo: 22 CEB
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Nivel 5

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO

- Revela um bom dominio na identificagdo auditiva de efeitos e qualidades do som e de caracteristicas ritmicas, melddicas, harmdnicas e formais.

- Revela um bom dominio na identificagdo de vocabuldrio musical utilizando-o de forma adequada para descrever aspetos musicais envolvidos nas suas experiéncias
artisticas, explicando e discutindo ideias musicais simples.

- Revela um bom dominio na designagdo e explicagdo da fun¢do dos simbolos de escrita musical, assim como na identificagdo e aplicagdo dos cadigos de leitura, escrita e
notagao musicais.

- Revela um bom dominio na identificacdo de diferentes culturas musicais e dos contextos onde se inserem.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO

- Revela um bom dominio em expressar e desenvolver ideias sonoras e musicais.

- Os produtos realizados (composi¢do) sdo, na sua maioria, reconstru¢cdes de modelos existentes, articulados de forma original.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIACAO
- Revela um bom dominio de técnicas simples de execuc¢do, apresenta um desempenho quase sempre correto; a execugdo é segura, visivel através de um bom controlo da

pulsacdo e da consisténcia na execug¢do da melodia; linhas melddicas corretas e afinadas; ritmo correto e consistente.

- Revela também a capacidade de articular aspetos musicais expressivos com algum rigor estilistico e autonomia.

Nivel 4

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO

- Revela um bom dominio na identificagdo auditiva de efeitos e qualidades do som e de caracteristicas ritmicas, melddicas, harmodnicas e formais.

- Revela um bom dominio na identificagdo de vocabulario musical utilizando-o de forma adequada para descrever aspetos musicais envolvidos nas suas experiéncias
artisticas, explicando e discutindo ideias musicais simples.

- Revela um bom dominio na designagdo e explicagdo da fungao dos simbolos de escrita musical, assim como na identificagdo e aplicagdo dos codigos de leitura,
escrita e notagao musicais.

- Revela um bom dominio na identificacdo de diferentes culturas musicais e dos contextos onde se inserem.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO

- Revela dominio bom em expressar e desenvolver ideias sonoras e musicais.

- Os produtos realizados (composi¢do) sdo, na sua maioria, reconstru¢ées de modelos existentes, articulados de forma original.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIACAO
- Revela um bom dominio de técnicas simples de execucdo, apresenta um desempenho quase sempre correto; a execugao é segura, visivel através de um bom

controlo da pulsac¢do e da consisténcia na execugdo da melodia; linhas melddicas corretas e afinadas; ritmo correto e consistente.
- Revela também a capacidade de articular aspetos musicais expressivos com algum rigor estilistico e autonomia.
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Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO

- Revela dominio basico na identificagdo auditiva de efeitos e qualidades do som e de caracteristicas ritmicas, melddicas e formais.

- Revela dominio basico na identificagcdo de vocabulario musical especifico para descrever aspetos musicais, mas nem sempre é o mais adequado.

- Revela dominio basico na designacdo e explicagdo da fungao dos simbolos de escrita musical, assim como na identificagdo e aplicagdo dos cddigos de leitura, escrita e
notagao musicais.

- Revela dominio basico na identificacdo de diferentes culturas musicais e os contextos onde se inserem.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO

- Revela dominio basico em expressar e desenvolver ideias sonoras e musicais.

Nivel 3 - Os produtos realizados (composi¢do) sdo, na sua maioria, reprodugdes de modelos existentes.
- As tentativas de exploragdo mais pessoal e autbnoma sdo ainda pouco consistentes.
Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO
- Revela dominio basico de técnicas simples de execugdo, apresenta um desempenho regularmente correto e manifesta a capacidade de seguir regras (musicais) com
disciplina; o controlo é visivel através da pulsagcdo estdvel e da consisténcia na execugao da melodia e ritmo; linhas melddicas regularmente corretas e afinadas.
- Apresenta como principal prioridade dominar tecnicamente o instrumento, no entanto, é evidente o pouco dominio na adogdo de esquemas expressivos.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO
- Revela dificuldades na identificacdo auditiva de efeitos e qualidades do som e de caracteristicas ritmicas, melddicas, harmadnicas e formais.
- Revela dificuldades na identificagdo de vocabuldrio musical e em utiliza-lo para descrever aspetos musicais (ndo é o especifico nem adequado).
- Revela dificuldades na designacdo e explicagdo da fun¢do dos simbolos de escrita musical, assim como na identificacdo e aplicacdo dos cddigos de leitura, escrita e notagdo
musicais.
- Revela dificuldades na identificacdo de diferentes culturas musicais e dos contextos onde se inserem.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO
Nivel 2 - Revela dificuldades em expressar e desenvolver ideias sonoras e musicais.

- Revela dificuldades em criar composi¢cdes e acompanhamentos simples, consistentes e que ndo se assemelhem a exercicios de exploragdo.
Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO

- Revela dificuldades no dominio de técnicas elementares de execugdo, apresenta performances com imperfeicdes de uma forma sistematica; linhas melddicas incorretas e

com problemas de afinagdo; pouco controle da intensidade (som demasiado forte ou demasiado piano); ritmos incorretos e inexisténcia de expressividade.
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Nivel 1

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO
- Revela muitas dificuldades na identificagdo auditiva de efeitos e qualidades do som e de caracteristicas ritmicas, melddicas, harmodnicas e formais.

- Revela muitas dificuldades na identificagdo de vocabulario musical e em utiliza-lo para descrever aspetos musicais (ndo é o especifico nem adequado).

- Revela muitas dificuldades na designagdo e explicagdo da fungdo dos simbolos de escrita musical, assim como na identificacao e aplicagao dos cddigos de leitura,
escrita e notagao musicais.

- Revela muitas dificuldades na identificacdo de diferentes culturas musicais e dos contextos onde se inserem.
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Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO
- Revela muitas dificuldades em expressar e desenvolver ideias sonoras e musicais.
- Revela muitas dificuldades em criar composi¢cdes e acompanhamentos simples, consistentes e que ndo se assemelhem a exercicios de exploragao.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIACAO
- Revela muitas dificuldades no dominio de técnicas elementares de execugao.
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ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: EDUCACAO TECNOLOGICA

ciclo: 22 CEB

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatdria

Dominios especificos de avaliagdo

Ponderagao

Possiveis instrumentos de
avaliagao

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Competéncias chave
A,B,C,D,EFG,H,IJ.

Valores
a,b,cd,e.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1- PROCESSOS TECNOLOGICOS

- Distingulr as fases de realizagdo de um projeto.
- Identificar requisitos técnicos e recursos para a concretizagdo de projetos.

- Comunicar através do desenho, formas de representagdo grafica de ideias e solugdes.

40%

Dominio 2 - RECURSOS E UTILIZAGOES TECNOLOGICAS

. Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais.

- Aplicar saberes técnicos, cientificos e tecnoldgicos.

- Utilizar as principais técnicas de transformacdo, identificando utensilios e ferramentas na
realizacdo de projetos.

- Cumprir normas basicas de higiene e seguranga.

40%

Dominio 3- TECNOLOGIA E SOCIEDADE

- Conhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio ambiente.
- Compreender a evolugdo tecnoldgica.

u Manifestar preocupagbes ambientais.

20%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacgao direta
Roteiro técnico
Metodologia projetual
Ficha técnica

Desenho técnico
Apresentacgao oral
Debate

Maquete

Estrutura tridimencional
Exploragdo de materiais
Mecanismos
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Disciplina: EDUCACAO TECNOLéGlCA ciclo: 22 CEB

Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue sempre as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizacdo. Comunica sempre, através do desenho, formas de representacao grafica das ideias, aplicando principios de comunicacao tecnolégica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz sempre artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia

Nivel 5 ou intengdo expressa. Manipula sempre operadores tecnoldgicos (de energia,movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas funcdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende sempre a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Analisa
sempre situagbes concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue frequentemente as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizacdo. Comunica frequentemente, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicacdo tecnolégica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz frequentemente artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos
Nivel 4 a ideia ou intencdo expressa. Manipula frequentemente operadores tecnoldgicos (de energia,movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungoes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende frequentemente a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado.
Analisa frequentemente situagGes concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizac3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacao grafica das ideias, aplicando principios de comunicacdo tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
Nivel 3 intencdo expressa. Manipula operadores tecnoldgicos (de energia,movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Analisa situacGes
concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Raramente distingue as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizagdo. Comunica, através do desenho, formas de representagao grafica das ideias, aplicando principios de comunicagao tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Raramente produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a
Nivel 2 ideia ou intencdo expressa. Raramente manipula operadores tecnolégicos (de energia,movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungoes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Raramente compreende a evolucdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagbes entre o presente e o passado.
Raramente analisa situagGes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS N3o distingue as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizac3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunica¢do tecnoldgica.
Nivel 1 Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Nio produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou

intencdo expressa. Ndo manipula operadores tecnoldgicos (de energia,movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
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Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Nao compreende a evolucdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Nao analisa

situacdes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina:

EDUCACAO VISUAL

ciclo: 22 CEB

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatodria

Dominios especificos de avaliagao

Ponderagao

Possiveis Instrumentos de
avaliacao

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Competéncias chave
A B,C D,E F G, H,IJ.

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 - APROPRIACAO E REFLEXAO
. Identificar diferentes manifestagGes artisticas e culturais do patriménio local e global, em diferentes
contextos.
- Utilizar vocabulario especifico e adequado.
. Compreender e identificar os elementos da linguagem visual.

- Mobilizar informagdo, saberes e processos no desenvolvimento de ideias e solugdes.

20%

Dominio 2 - INTERPRETACAO E COMUNICACAO

. Utilizar conceitos especificos da comunicagdo visual.
. Expressar ideias utilizando diferentes meios e processos.

®  Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo.

20%

Dominio 3 - EXPERIMENTACAO E CRIACAO
. Utilizar diferentes materiais, suportes e técnicas para a realizagdo dos seus trabalhos.
- Mobilizar as varias etapas do processo artistico.
- Criar solugdes para a resolugdo de problemas no processo de produgdo artistica.
- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes evidenciando os conhecimentos
adquiridos.

60%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacdo direta
Esquema cromatico
Roteiro técnico

Roteiro artistico

Ficha técnica

Desenho técnico
Caderno geométrico
Relatdrio de processos
geomeétricos
Apresentacdo oral
Debate

Andlise de obras artisticas
Narrativa visual
llustracao

Banda Desenhada
Cenarios

Exploragdo pldstica expressiva
Representagao do real
Reinterpretagdo plastica
Cartaz

Sinalética

Didrio grafico

Maquete

Estrutura tridimencional
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Disciplina: EDUCACAO VISUAL ciclo: 22 CEB

Dominio 1 APROPRIAGCAO_REFLEXAO Identifica sempre diferentes manifestagdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario especifico.
Analisa sempre criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Utiliza sempre os conceitos especificos da comunicagio visual, com intencionalidade e sentido critico. Expressa

Nivel 5 sempre ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO Mobiliza sempre as vdrias etapas do processo artistico, na construcdo de ideias. Desenvolve sempre projetos de
trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Frequentemente identifica diferentes manifestacdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario
especifico. Frequentemente analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Frequentemente utiliza os conceitos especificos da comunicag3o visual, com intencionalidade e sentido critico.
Nivel 4 Frequentemente expressa ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIAGCAO Frequentemente mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construcdo de ideias. Frequentemente desenvolve
projetos de trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO lIdentifica diferentes manifesta¢des culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario especifico. Analisa
criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Utiliza os conceitos especificos da comunicagdo visual, com intencionalidade e sentido critico. Expressa ideias,
Nivel 3 utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construgdo de ideias. Desenvolve projetos de trabalho, recorrendo
a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Raramente identifica diferentes manifestacdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario
especifico. Raramente analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Raramente utiliza os conceitos especificos da comunicagdo visual, com intencionalidade e sentido critico.
Nivel 2 Raramente expressa ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Raramente mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construgdo de ideias. Raramente desenvolve projetos
de trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO N3o identifica diferentes manifesta¢des culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulério especifico. Ndo
analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Nivel 1 Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO N3o utiliza os conceitos especificos da comunicagdo visual, com intencionalidade e sentido critico. Ndo expressa

ideias, utilizando diferentes meios e processos.
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Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO N3o mobiliza as vdrias etapas do processo artistico na construcdo de ideias. Ndo desenvolve projetos de trabalho,
recorrendo a cruzamentos disciplinares.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: EDUCACAO FISICA

ciclo: 32 CEB

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatdria

Dominios especificos de avaliagao

Ponderagdo

Possiveis Instrumentos de
avaliacao

Competéncias chave
A, B,CD,EFG,H,IJ.

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e
valor a privilegiar na EBS
de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1- AREA DA APTIDAO FiSICA
72,82e92 Ano
®  Desenvolver capacidades motoras evidenciando aptiddo muscular e aptiddo aerdbia, enquadradas
na Zona Saudavel de Aptid3o Fisica do programa FiTescola, para a sua idade e sexo.

15%

Dominio 2- AREA DO CONHECIMENTO

Relacionar aptidado fisica e salde e identificar os fatores associados a um estilo de vida saudavel
(72ano), nomeadamente o desenvolvimento das capacidades motoras (82ano), a composi¢do

corporal, a alimentagdo, o repouso, a higiene, afetividade e a qualidade do meio ambiente (92ano).

= Interpretar a dimensdo sociocultural dos desportos e da atividade fisica na atualidade e ao longo
dos tempos nomeadamente os jogos olimpicos e paralimpicos (72ano), compreendendo a sua
importancia para a construgdo de uma sociedade moderna e inclusiva (82ano), identificando
fendmenos associados a limitagGes e possibilidades de pratica dos desportos e das atividades
fisicas, tais como: o sedentarismo e a evolugdo tecnoldgica, a poluigdo, o urbanismo e a
industrializacdo, relacionando-os com a evolugdo das sociedades (92ano).

10%

Dominio 3 - AREA DAS ATIVIDADES FiSICAS DESPORTIVAS
72 Ano e 82 Ano
1 Nivel de uma matéria do Subdominio JDC;
1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN;
72 Ano
3 Niveis de 3 matérias dos restantes Subdominios, cada um de Subdominios diferentes;
82 Ano
4 Niveis de 3 matérias dos restantes Subdominios, cada um de Subdominios diferentes;
92 Ano
2 Niveis de duas matérias do Subdominio JDC, 1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN
1 Nivel do dominio ATL, 2 Niveis de 2 matérias dos restantes Subdominios, cada um de Subdominios
diferentes.

75%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacgao direta
Apresentacgao oral
Debate

Relatério
Questionamento
IntervengGes do aluno na
aula
Questionamento oral
Arbitragem

Ajudas

Portfdlio
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Dominios
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
(100%) Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
O alunorecusa-se arealizar | O aluno ndo demonstra | O aluno realiza os testes de | O aluno realiza os testes de | O aluno realiza os testes de
os testes de aptiddo | capacidades nos testes de | aptiddo aerdbia e aptiddo | aptiddo aerdbia e aptiddo | aptiddo aerdbia e aptiddo
79 89 e 92 Ano aerdbia e aptiddo | aptiddo aerdbia e aptiddo | neuromuscular adequados | neuromuscular adequados | neuromuscular adequados
Desenvolver capacidades motoras neuromuscular, neuromuscular adequados | as normas da aptid3o fisica | as normas da aptiddo fisica | as normas da aptidao fisica
T T . . s x s x adequados as normas da | asnormas da aptiddo fisica | representativa da Salde, | representativa da Saude, | representativa da Saude,
Aptidao Fisica evidenciando aptiddo muscular e aptiddo o > ) . . : )
aerébia, enquadradas na Zona Saudavel de aptidao fisica | representativa da Salde, | para asuaidade. para a sua idade. para a sua idade.
(15%) ! representativa da Saude, | paraasuaidade.

Aptidao Fisica do programa FlTescola, para a
sua idade e sexo.

para a sua idade.

O aluno n3o se encontra na
Zona Saudavel de Aptidao
Fisica em 50% dos testes.

O aluno encontra-se na
Zona Saudavel de Aptiddo
Fisica em mais de 49% dos
testes.

O aluno encontra-se na
Zona Saudavel de Aptiddo
Fisica em mais de 69% dos
testes.

O aluno encontra-se na
Zona Saudavel de Aptiddo
Fisica em mais de 89% dos
testes.

Conhecimento
(10%)

Relacionar aptidao fisica e satude e identificar
os fatores associados a um estilo de vida
saudavel (72ano), nomeadamente o
desenvolvimento das capacidades motoras
(82ano), a composigdo corporal, a
alimentagdo, o repouso, a higiene, afetividade
e a qualidade do meio ambiente (92ano).

Interpretar a dimensdo sociocultural dos
desportos e da atividade fisica na atualidade e
ao longo dos tempos nomeadamente os jogos
olimpicos e paralimpicos (72ano),
compreendendo a sua importancia para a
construgdo de uma sociedade moderna e
inclusiva (82ano), identificando fendmenos
associados a limitagSes e possibilidades de
pratica dos desportos e das atividades fisicas,
tais como: o sedentarismo e a evolugdo
tecnoldgica, a poluigdo, o urbanismo e a
industrializagdo, relacionando-os com a
evolugdo das sociedades (92ano).

O aluno ndo compreende

nem relaciona Aptiddo
Fisica e Saude nem
identifica os fatores

associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composi¢cdo corporal, a
alimentag¢do, o repouso, a

higiene, afetividade e a
qualidade do meio
ambiente.

O aluno ndo interpreta a
dimensao sociocultural dos
desportos e da atividade
fisica na atualidade e ao
longo dos tempos, ndo
conhece nem identifica os
fenédmenos associados a
limitagdes e possibilidades
de pratica dos desportos e
das atividades fisicas, tais

O aluno ndo relaciona
Aptiddo Fisica e Saude e
ndo identifica os fatores
associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composi¢cdao corporal, a
alimentagdo, o repouso, a
higiene, afetividade e a
qualidade do meio
ambiente.

O aluno ndo Interpreta a
dimensao sociocultural dos
desportos e da atividade
fisica na atualidade e ao
longo dos tempos, nem
identifica fenémenos
associados a limitagbes e
possibilidades de prética
dos desportos e das
atividades fisicas, tais

0 aluno relaciona
razoavelmente Aptidao
Fisica e Saude e identifica
razoavelmente os fatores
associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composi¢cdo corporal, a
alimentagdo, o repouso, a

higiene, afetividade e a
qualidade do meio
ambiente.

0] aluno interpreta

razoavelmente a dimensdo
sociocultural dos
desportos e da atividade
fisica na atualidade e ao
longo dos tempos,
identificando

razoavelmente fendmenos
associados a limitagdes e
possibilidades de pratica

0 aluno relaciona
razoavelmente Aptidao
Fisica e Saude e identifica a
maioria dos fatores
associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composi¢cdo corporal, a
alimentagdo, o repouso, a

higiene, afetividade e a
qualidade do meio
ambiente.

0] aluno interpreta

razoavelmente a dimensdo
sociocultural dos
desportos e da atividade
fisica na atualidade e ao
longo dos tempos,
identificando a maioria dos
fendmenos associados a
limitagGes e possibilidades
de pratica dos desportos e

O aluno relaciona Aptidao
Fisica e Saude e identifica
os fatores associados a um
estilo de vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composi¢cdo corporal, a
alimentagdo, o repouso, a
higiene, afetividade e a

qualidade do meio
ambiente.
O aluno interpreta a

dimensdo sociocultural dos
desportos e da atividade
fisica na atualidade e ao
longo dos tempos,
identificando fendmenos
associados a limitagGes e
possibilidades de pratica
dos desportos e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e a
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como: o sedentarismo e a
evolugdo tecnoldgica, a
polui¢do, o urbanismo e a
industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das sociedades.

como: o sedentarismo e a
evolugdo tecnoldgica, a
poluigdo, o urbanismo e a
industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das sociedades.

dos desportos e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e a
evolugdo tecnoldgica, a
polui¢do, o urbanismo e a
industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das sociedades.

das atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e a
evolugcdo tecnoldgica, a
polui¢do, o urbanismo e a
industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das sociedades.

evolugdo tecnoldgica, a
polui¢do, o urbanismo e a
industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das sociedades.

1 Nivel de

Atividades
Fisicas
(75%)

2 Niveis de

7° Ano e 8° Ano
uma matéria do Subdominio JDC;

1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN;

7° Ano

3 Niveis de 3 matérias dos restantes Subdominios,

cada um de Subdominios diferentes;

8° Ano

4 Niveis de 3 matérias dos restantes Subdominios,

cada um de Subdominios diferentes;

9° Ano

duas matérias do Subdominio JDC

1 Nivel de uma matéria do Subdominio GIN

1 Nivel do dominio ATL

2 Niveis de 2 matérias dos restantes Subdominios,
cada um de Subdominios diferentes.

O aluno ndo conhece nem
aplica os conhecimentos
praticos ensinados do Nivel
Introdug&o (5 no 7° Ano e 9°
Ano; 6 no 8 ano) e 1 nivel
elementar no 9° ano.

O aluno conhece mas néo
consegue aplicar 0s
conhecimentos préaticos
ensinados do Nivel Introdugéo
(5no 7° Ano e 9° Ano; 6 no 8
ano) e 1 nivel elementar no 9°
ano.

O aluno conhece e aplica
razoavelmente 0s
conhecimentos praticos
ensinados do Nivel Introdugédo
(5no 7° Ano e 9° Ano; 6 no 8
ano) e 1 nivel elementar no 9°
ano.

O aluno conhece e aplica a
maioria dos conhecimentos
praticos ensinados do Nivel
Introdug@o (5 no 7° Ano e 9°
Ano; 6 no 8 ano) e 1 nivel
elementar no 9° ano.

O aluno conhece e aplica os
conhecimentos praticos
ensinados do Nivel Introdugéo
(5n0 7° Ano e 9° Ano; 6 no 8
ano) e 1 nivel elementar no 9°
ano.

Aluno com atestado médico: o aluno sera avaliado nos 3 dominios com a mesma percentagem que os restantes alunos, havendo diferenciagao apenas nos instrumentos de avaliagdo.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: EDUCACAO TECNOLOGICA

ciclo: 32 CEB

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatoria

Dominios especificos de avaliagao

Ponderagao

Possiveis instrumentos de avaliagao

Competéncias chave
A B,C D,E F G, H,IJ.

Valores
a,b,cd,e.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 -

PROCESSOS TECNOLOGICOS

Distingulr as fases de realizagdo de um projeto.
Identificar requisitos técnicos e recursos para a concretizagdo de projetos.

Comunicar através do desenho, formas de representagdo grafica de ideias e solugdes.

40%

Dominio 2 -

RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS

Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais.

Aplicar saberes técnicos, cientificos e tecnoldgicos.

Utilizar as principais técnicas de transformacdo, identificando utensilios e ferramentas na
realizagdo de projetos.

Cumprir normas basicas de higiene e seguranga.

40%

Dominio 3 -

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Conhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio ambiente.
Compreender a evolugdo tecnoldgica.

Manifestar preocupagbes ambientais.

20%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacgdo direta
Roteiro técnico
Metodologia projetual
Ficha técnica

Desenho técnico
Apresentacgao oral
Debate

Maquete

Estrutura tridimencional
Exploragdo de materiais
Mecanismos




) GOVERNO DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO FISICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA .
E DOS ACORES CRITERIOS ESPECIFICOS — 2025/2026
Disciplina: EDUCACAO TECNOLéGlCA ciclo: 32 CEB

Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue sempre as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizacdo. Comunica sempre, através do desenho, formas de representacao grafica das ideias, aplicando principios de comunicagao tecnolégica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz sempre artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia

Nivel 5 ou intengdo expressa. Manipula sempre operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende sempre a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Analisa
sempre situagées concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue frequentemente as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizacdo. Comunica frequentemente, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicacado tecnolégica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz frequentemente artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos
Nivel 4 a ideia ou intengdo expressa. Manipula frequentemente operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungoes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende frequentemente a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado.
Analisa frequentemente situagGes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizac3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacao grafica das ideias, aplicando principios de comunicacdo tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou
Nivel 3 intencdo expressa. Manipula operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Analisa situacdes
concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Raramente distingue as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizagdo. Comunica, através do desenho, formas de representagao grafica das ideias, aplicando principios de comunicagao tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Raramente produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a
Nivel 2 ideia ou intencdo expressa. Raramente manipula operadores tecnolégicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Raramente compreende a evolucdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagdes entre o presente e o passado.
Raramente analisa situagGes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS N3o distingue as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizac3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicag¢do tecnoldgica.
Nivel 1 Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Nio produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou

intencdo expressa. Ndo manipula operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas funcoes.
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Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Nao compreende a evolucdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Nao analisa

situacdes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: EDUCACAO VISUAL

ciclo: 32 CEB

w
3 Perfil do Aluno a Saida da .. e - " Possiveis Instrumentos de
2 ] . Dominios especificos de avaliagao Ponderagao L.
'&: Escolaridade Obrigatéria avaliagao
]
o Competéncias chave Teste
% |ABCDEFRGH,I Dominio 1- APROPRIAGAO E REFLEXAQ Trabalho de pesquisa
'E . Identificar diferentes manifestagdes artisticas e culturais do patriménio local e global, em diferentes Observacéo direta
§ co.n.textos. N ) 20% isciu?mi’cro.mético
- Valores L] Utilizar vocabulérlo eﬁpeuflco e adequado. ' . o e!ro ec,nlt?o
8 . Compreender e identificar os elementos da linguagem visual. Roteiro artistico
g a,b,cde u Mobilizar informagdo, saberes e processos no desenvolvimento de ideias e solugdes. Ficha técnica
g Desenho técnico
2 Caderno geométrico
s C téncia ch I . . Relatério de processos geométricos
o ompeténcla chave e valora | pominio 2 - INTERPRETAGAO E COMUNICACAO Apresentacio oral
privilegiar na EBS de Velas: . Utilizar conceitos especificos da comunicagdo visual. Debate
- Expressar ideias utilizando diferentes meios e processos. ZO(y Analise de obras artisticas
D - Pensamento critico e ®  Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo. 0 Narrativa visual
criativo llustragdo
a - Responsabilidade e Banda Desenhada
Integridade Cenérios
& Exploragdo pldstica expressiva
Representagao do real
Dominio 3 - EXPERIMENTACAO E CRIACAO Reinterpretagdo pléstica
- Utilizar diferentes materiais, suportes e técnicas para a realizagdo dos seus trabalhos. Cartaz
= Mobilizar as varias etapas do processo artistico. o Sinalética
" Criar solugBes para a resolugdo de problemas no processo de produgdo artistica. 60 A) Didrio grafico
- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes evidenciando os conhecimentos Magquete
adquiridos. Estrutura tridimencional
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Dominio 1 APROPRIAGCAO_REFLEXAO Identifica sempre diferentes manifestagdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario especifico.
Analisa sempre criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Utiliza sempre os conceitos especificos da comunicacgio visual, com intencionalidade e sentido critico. Expressa

Nivel 5 sempre ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO Mobiliza sempre as vdrias etapas do processo artistico, na construcdo de ideias. Desenvolve sempre projetos de
trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Frequentemente identifica diferentes manifestacdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario
especifico. Frequentemente analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Frequentemente utiliza os conceitos especificos da comunicacdo visual, com intencionalidade e sentido critico.
Nivel 4 Frequentemente expressa ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIAGCAO Frequentemente mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construcdo de ideias. Frequentemente desenvolve
projetos de trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO lIdentifica diferentes manifesta¢des culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario especifico. Analisa
criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Utiliza os conceitos especificos da comunicacdo visual, com intencionalidade e sentido critico. Expressa ideias,
Nivel 3 utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGCAO Mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construgdo de ideias. Desenvolve projetos de trabalho, recorrendo
a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Raramente identifica diferentes manifestacdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulario
especifico. Raramente analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Raramente utiliza os conceitos especificos da comunicacdo visual, com intencionalidade e sentido critico.
Nivel 2 Raramente expressa ideias, utilizando diferentes meios e processos.
Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Raramente mobiliza as vérias etapas do processo artistico, na construgdo de ideias. Raramente desenvolve projetos
de trabalho, recorrendo a cruzamentos disciplinares.
Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO N3o identifica diferentes manifestagdes culturais do patriménio local e global, utilizando um vocabulério especifico. Ndo
analisa criticamente narrativas visuais, tendo em conta as técnicas e tecnologias artisticas.
Nivel 1 Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO N3o utiliza os conceitos especificos da comunicagdo visual, com intencionalidade e sentido critico. N3o expressa

ideias, utilizando diferentes meios e processos.
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Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO N3o mobiliza as varias etapas do processo artistico na constru¢do de ideias. N3o desenvolve projetos de trabalho,
recorrendo a cruzamentos disciplinares.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCACAO FISICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina: VOLEIBOL

Ciclo: 32 CEB

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatdria

Dominios especificos de avaliacdo

Ponderagao

Possiveis Instrumentos de
avaliacao

Competéncias chave
A B,C D, E F G, H,IJ.

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e criativo
a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 — AREA DA APTIDAO FiSICA

Desenvolver capacidades motoras evidenciando aptiddo muscular e aptiddo aerdbia, enquadradas
na Zona Saudavel de Aptid3o Fisica do programa FITescola, para a sua idade e sexo.

15%

Dominio 2— AREA DO CONHECIMENTO

Relacionar aptiddo fisica e saude e identificar os fatores associados a um estilo de vida saudavel
(72ano), nomeadamente o desenvolvimento das capacidades motoras (8%2ano), a composi¢do
corporal, a alimentacgdo, o repouso, a higiene, afetividade e a qualidade do meio ambiente (92ano).

Interpretar a dimensdo sociocultural dos desportos e da atividade fisica na atualidade e ao longo
dos tempos nomeadamente os jogos olimpicos e paralimpicos (72ano), compreendendo a sua
importancia para a constru¢do de uma sociedade moderna e inclusiva (82ano), identificando
fendmenos associados a limitagOes e possibilidades de pratica dos desportos e das atividades fisicas,
tais como: o sedentarismo e a evolugdo tecnoldgica, a poluicdo, o urbanismo e a industrializagdo,
relacionando-os com a evolugdo das sociedades (92ano).

10%

Dominio 3 - AREA DAS ATIVIDADES FiSICAS DESPORTIVAS
72 Ano
Conclusdo do Nivel Elementar;

82 Ano
Introducdo e desenvolvimento do Nivel Avangado;
92 Ano

Conclusdo do Nivel Avangado e/ou Programa Alternativo.

75%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacdo direta
Apresentagao oral
Debate

Relatdrio
Questionamento
Intervengdes do aluno na aula
Questionamento oral
Arbitragem

Ajudas

Portfélio




CRITERIOS DE AVALIAGAO - 32 CICLO - Disciplina: VOLEIBOL

Dominios

(100%)

Aprendizagens Essenciais

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

Aptidao Fisica
(15%)

Desenvolver capacidades motoras evidenciando
aptiddo muscular e aptiddo aerdbia, enquadradas
na Zona Saudavel de Aptid3o Fisica do programa
Fitescola®, para a sua idade e sexo

O aluno recusa-se a

realizar os testes de
Resisténcia Aerdbia e
testes de Aptidao
Muscular adequadas as
normas da aptidao fisica
representativa da Saude,

para a sua idade.

O aluno ndo demonstra
capacidades em ambos
os testes de Resisténcia
Aerdbia e testes de
Aptidado Muscular
adequadas as normas da
aptidao fisica
representativa da Saude,
para a sua idade.

O aluno ndo se encontra
na Zona Saudavel de
Aptid3do Fisica em ambos

os testes.

O aluno realiza os testes
de Resisténcia Aerdbia e
de Aptiddo Muscular
adequadas as normas da
aptidao fisica
representativa da Saude,
para a sua idade,
encontrando-se na Zona
Saudavel de Aptiddo
Fisica num dos testes de
Resisténcia Aerdbia ou
Aptiddo Muscular. No 92
ano encontra-se na Zona
Saudavel de Aptidao
Fisica em dois dos testes
de Resisténcia Aerdbia

ou Aptiddo Muscular.

Face a especificidade do
instrumento de
avaliagdo utilizado
(FiTescola), ndo se torna
possivel a aplicagdo
deste nivel.

A tabela do FitEscola
apenas apresenta os
alunos que se
encontram ou ndo na
Zona  Saudavel de

Aptiddo Fisica.

O aluno realiza os testes
de Resisténcia Aerdbia e
de Aptiddo Muscular
adequadas as normas da
aptidao fisica
representativa da Saude,
para a sua idade,

encontrando-se na Zona

Saudavel de Aptiddo
Fisica em ambos os
testes.




Conhecimento

(10%)

Relacionar aptidao fisica e saude e identificar os fatores
associados a um estilo de vida saudavel (72ano),
nomeadamente o desenvolvimento das capacidades
motoras (82ano), a composigdo corporal, a alimentagao,
o repouso, a higiene, afetividade e a qualidade do meio
ambiente (92ano).

Interpretar a dimensdo sociocultural da modalidade
Voleibol e da atividade fisica na atualidade e ao longo
dos tempos nomeadamente os jogos olimpicos e
paralimpicos  (72ano), compreendendo a sua
importancia para a construgdo de uma sociedade
moderna e inclusiva (82ano), identificando fendmenos
associados a limitagGes e possibilidades de pratica do
Voleibol e das atividades fisicas, tais como: o
sedentarismo e a evolugdo tecnoldgica, a poluigdo, o
urbanismo e a industrializagdo, relacionando-os com a
evolucdo das sociedades (92ano).

0 aluno nao
compreende nem
relaciona Aptiddo Fisica
e Saude nem identifica
os fatores associados a

um estilo de vida
saudavel,

nomeadamente o
desenvolvimento das

capacidades motoras, a
composi¢ao corporal, a
alimentagdo, o repouso,
a higiene, afetividade e a
qualidade do meio
ambiente.

O aluno ndo interpreta a
dimensdo sociocultural
do desporto e da
atividade fisica na
atualidade e ao longo
dos tempos, nao
conhece nem identifica
os fendmenos
associados a limitagoes e
possibilidades de pratica
do desporto e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e
a evolugdo tecnoldgica, a
poluigdo, o urbanismo e

a industrializagdo,
relacionando-os com a
evolucgdo das
sociedades.

(0] aluno nao
compreende nem
relaciona a

arbitragem/ajuizamento
. N3o aceita as decisdes
da arbitragem e/ou n3o
identifica os respetivos
sinais e/ou trata com
igual cordialidade e

O aluno nao relaciona
Aptiddo Fisica e Salde e
ndo identifica os fatores
associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composigdo corporal, a
alimentagdo, o repouso,
a higiene, afetividade e a
qualidade do  meio
ambiente.

O aluno ndo interpreta a
dimensdo sociocultural
do desporto e da
atividade  fisica na
atualidade e ao longo
dos tempos, nem
identifica fenédmenos
associados a limitagGes e
possibilidades de pratica
do desporto e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e
a evolugdo tecnoldgica, a
poluigdo, o urbanismo e

a industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das
sociedades.

(e} aluno nao
compreende nem
relaciona a

arbitragem/ajuizamento
. Ndo aceita as decisOes
da arbitragem e/ou n3o
identifica os respetivos
sinais e/ou trata com
igual cordialidade e

(0] aluno relaciona
razoavelmente Aptiddao
Fisica e Saude e

identifica razoavelmente
os fatores associados a

um estilo de vida
saudavel,

nomeadamente o
desenvolvimento das

capacidades motoras, a
composi¢ao corporal, a
alimentagdo, o repouso,
a higiene, afetividade e a

qualidade do meio
ambiente.

O aluno interpreta
razoavelmente a
dimensdo sociocultural
do desporto e da
atividade  fisica na
atualidade e ao longo
dos tempos,

identificando
razoavelmente
fendmenos associados a
limitagGes e
possibilidades de pratica
do desporto e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e
a evolugdo tecnoldgica, a
polui¢do, o urbanismo e
a industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das
sociedades.

0 aluno relaciona
satisfatoriamente

arbitragem/ajuizamento
. Aceita de formaregrada

as decisdes da
arbitragem.  Identifica
medianamente os
respetivos  sinais  de

arbitragem.

0] aluno relaciona
razoavelmente Aptidao
Fisica e Saude e

identifica a maioria dos
fatores associados a um
estilo de vida saudavel,
nomeadamente o
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composigdo corporal, a
alimentagdo, o repouso,
a higiene, afetividade e a

qualidade do meio
ambiente.

O aluno interpreta
razoavelmente a

dimensdo sociocultural
do desporto e da
atividade fisica na
atualidade e ao longo
dos tempos,
identificando a maioria
dos fenémenos
associados a limitagdes e
possibilidades de pratica
do desporto e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e
a evolugdo tecnoldgica, a
poluicdo, o urbanismo e
a industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugdo das
sociedades.

O aluno relaciona a
arbitragem/ajuizamento
Aceita mesmo que com
algumas reservas as
decisdes da arbitragem.
Identifica com alguma
facilidade os respetivos
sinais de arbitragem.

0 aluno relaciona
Aptiddo Fisica e Saude e
identifica os fatores
associados a um estilo de
vida saudavel,
nomeadamente o]
desenvolvimento das
capacidades motoras, a
composigdo corporal, a
alimentagdo, o repouso,
a higiene, afetividade e a

qualidade do  meio
ambiente.

O aluno interpreta a
dimensdo sociocultural
do desporto e da
atividade  fisica na
atualidade e ao longo
dos tempos,

identificando

fendmenos associados a
limitagdes e
possibilidades de pratica
do desporto e das
atividades fisicas, tais
como: o sedentarismo e
a evolugdo tecnoldgica, a
poluigdo, o urbanismo e

a industrializagdo,
relacionando-os com a
evolugao das
sociedades.

O aluno relaciona com
facilidade
arbitragem/ajuizamento

Aceita as decisbes da
arbitragem.

Identifica os respetivos
sinais de arbitragem.




respeito os colegas de
equipa e os adversarios.

0 aluno nao
compreende nem
entende os contetidos da
organizagao desportiva.
Estas organizagoes
desportivas podem ser
baseadas em
regulamentos
federativos/associativos,
devendo ser atendidas
as especificidades da
organizagdao desportiva
regional e/ou com base
em outras referéncias e
organizagdes de cariz
desportivo.

respeito os colegas de
equipa e os adversarios.

0 aluno nao
compreende nem
entende os contetidos da
organizagdo desportiva.
Estas organizagoes
desportivas podem ser
baseadas em
regulamentos
federativos/associativos,
devendo ser atendidas
as especificidades da
organizagdo desportiva
regional e/ou com base
em outras referéncias e
organizagbes de cariz
desportivo.

Trata de
satisfatoriamente com
cordialidade e respeito
os colegas de equipa e os
adversarios.

O aluno compreende de
forma satisfatéria os
conteudos da
organizagao desportiva.
Estas organizagoes
desportivas podem ser
baseadas em
regulamentos
federativos/associativos,
devendo ser atendidas
as especificidades da
organizagdo desportiva
regional e/ou com base
em outras referéncias e
organizagdes de cariz
desportivo.

Trata com alguma
cordialidade e respeito
os colegas de equipa e os
adversarios.

O aluno compreende os
conteldos da
organizagdo desportiva.
Estas organizagoes
desportivas podem ser
baseadas em
regulamentos
federativos/associativos,
devendo ser atendidas
as especificidades da
organizagdo desportiva
regional e/ou com base
em outras referéncias e
organizagbes de cariz
desportivo.

Trata com cordialidade e
respeito os colegas de
equipa e os adversarios.

O aluno compreende
com facilidade os
conteudos da

organizagao desportiva.
Estas organizagoes
desportivas podem ser
baseadas em
regulamentos
federativos/associativos,
devendo ser atendidas
as especificidades da
organizagdo desportiva
regional e/ou com base
em outras referéncias e
organizagdes de cariz
desportivo.




Atividades
Fisicas

(75%)

Revela conhecimentos técnicos da modalidade
desportiva. Estando a modalidade desportiva
incluida no ambito do previsto nos programas
nacionais da disciplina de Educagdo Fisica, na
Extensdo da Educacgao Fisica, com especificagdo e
discriminagdo dos diferentes niveis (Elementar,
Avancado).

Aplica e percebe a dindmica do ajuizamento,
consoante o seu nivel de ensino.

Entende como acontece uma organizagdo
desportiva (suas especificidades), consoante o seu
nivel de ensino.

O aluno ndo conhece
nem aplica os
conhecimentos praticos
ensinados para o seu
“Nivel (introdutdrio,
elementar e avangado)”
correspondente ao seu
ano de escolaridade.

O aluno conhece, mas
ndo consegue aplicar os
conhecimentos praticos
ensinados para o seu
“Nivel (introdutorio,
elementar e avangado)”
correspondente ao seu
ano de escolaridade.

O aluno conhece e aplica
razoavelmente os
conhecimentos praticos
ensinados para o seu
“Nivel (introdutdrio,
elementar e avangado)”
correspondente ao seu
ano de escolaridade.

O aluno conhece e aplica
a maioria dos
conhecimentos praticos
ensinados para o seu
“Nivel (introdutério,
elementar e avangado)”
correspondente ao seu
ano de escolaridade.

O aluno conhece e aplica
os conhecimentos
praticos ensinados para
o seu “Nivel
(introdutorio, elementar
e avangado)”
correspondente ao seu
ano de escolaridade.

Aluno com atestado médico: O aluno sera avaliado nos trés dominios com a mesma percentagem que os restantes alunos havendo diferenciagao apenas nos instrumentos de avaliagéo.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina: GEOMETRIA DESCRITIVA A _ 102 11¢2

ciclo: SECUNDARIO

Perfil do Aluno a Saida da

Possiveis Instrumentos de

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Domini ifi liacs p ~
Escolaridade Obrigatéria ominios especificos de avaliagdao onderagao avaliacio
Competéncias chave Teste
A,B,CD,EFG,HIJ Dominio 1 - TRADUCAO GRAFICA DE DADOS 15% Trabalho prético
Trabalho de grupo
Observagao direta
Valores L. PROCESSO DE RESOLUCAO Sala de aula invertida
ab,cde. Dominio 2 - ¢ 70% Relatério
' Modelos de visualizacdo
espacial
Competéncia chave evalora | .03 APRESENTACAO GRAFICA DA SOLUCAO
privilegiar na EBS de Velas:
D - Pensamento critico e 15%

criativo
a - Responsabilidade e
Integridade
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18a 20

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descri¢do
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUGAO Comunicar através de representagdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabulario especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagBes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espago tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nogBes processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolugdo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢ado(des) dos elementos pedidos. Aplicar as convenges gréficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

14a17

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descricdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representagdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabuldrio especifico da geometria descritiva. Formular a resolucdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situa¢Bes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representacdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espaco tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagcdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nogGes processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTACAO GRAFICA DA SOLUGCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolu¢do, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da projegdo(des) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

10a13

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descri¢do
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.
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Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUGAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabulério especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolugdo de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagdes abordadas em aula, criando enunciados de situagdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulario especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espaco tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representacdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog8es processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva"”, "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolucdo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(6es) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descricdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabuldrio especifico da geometria descritiva. Formular a resolucdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta projegdo(es) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolugdo de um determinado problema. Formular problemas
7a9 a partir de situagBes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representacdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espaco tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relages inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representacdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog¢Ges processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTACAO GRAFICA DA SOLUGCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolu¢do, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(des) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 TRADUCAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solugdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descrigio
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.
Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabuldrio especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
126 todas as etapas definidas para o processo de resolucdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagdes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espago tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relages inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representacdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog8es processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
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Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolucéo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(Ses) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(6es) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

pisciplina: HISTORIA DA CULTURA E DAS ARTES_ 102_11¢

ciclo: Secundario

Perfil do Aluno a Saida da

Possiveis Instrumentos de

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Escolaridade Obrigatéria Dominios especificos de avaliagao Ponderagao avaliagio
Competéncias chave
A B,CD,EFGH,IJ. Dominio 1 - INTERPRETACAO DE FONTES HISTORICAS DIVERSAS E DE OBRAS
P ~ a , [v) Teste
ARTISTICAS PARA A CONSTRUGAO DA EVIDENCIA HISTORICA 30% Trabalho de pesquisa
Valores Trabalho individual
a,b,cde. Trabalho de grupo
. Observacgdo direta
Dominio 2 - COMPREENSAO CONTEXTUALIZADA DAS REALIDADES Apresentacgo oral
Competéncia chave e valora | HISTORICAS E ARTISTICAS 40% Debate
privilegiar na EBS de Velas: Relatério analitico de obras
artisticas
» Questdes de aula
cDri-aI:iir;samento criticoe Sala de aula invertida
a - Responsabilidade e Dominio 3 - COMUNICAGAO EM HISTORIA: NARRATIVA HISTORICA. 30% Maquete
(1]

Integridade
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Disciplina: HlSTéRlA DA CULTURA E DAS ARTES _ 109_119 ciclo: Secundario

18a 20

O aluno consegue sempre e com corre¢ao:

Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdo humana que encerram fendmenos culturais e artisticos especificos.

Reconhecer o contexto espacial dos diversos fenédmenos culturais e artisticos.

Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de multiplas interagdes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais).

Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas historicas.

Analisar criticamente diferentes produgGes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus contextos histéricos
(econdmicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos).

Reconhecer diferentes producgdes artisticas na época histdrica e cultural em que se inserem.

Sintetizar a informacdo relativa as caracteristicas histéricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovagdes e ruturas.

Pesquisar e analisar, de forma auténoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa.

Identificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos histdricos e artisticos circunscritos no tempo e no
espaco.

Relacionar as manifestagdes artisticas e culturais da histdria de Portugal com as manifestagdes artisticas e culturais da histéria europeia e mundial, distinguindo
articulagBes dindmicas e analogias/especificidades.

Utilizar, em cada drea artistica, vocabulario especifico.

Elaborar e comunicar, com corregéao linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados.

Desenvolver a capacidade de reflexdo, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico.

Emitir opinides pessoais fundamentadas sobre producgGes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais.

14a17

O aluno consegue com facilidade:

Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdao humana que encerram fendmenos culturais e artisticos especificos

Reconhecer o contexto espacial dos diversos fendmenos culturais e artisticos.

Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de mdltiplas interagdes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais).

Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas histdricas.

Analisar criticamente diferentes producgGes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus contextos histéricos
(econdmicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos).

Reconhecer diferentes producdes artisticas na época historica e cultural em que se inserem.

Sintetizar a informacdo relativa as caracteristicas histéricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovagdes e ruturas.

Pesquisar e analisar, de forma auténoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa.

Identificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos histdricos e artisticos circunscritos no tempo e no
espago.

Relacionar as manifestagOes artisticas e culturais da histdria de Portugal com as manifestages artisticas e culturais da histéria europeia e mundial, distinguindo
articulagdes dinamicas e analogias/especificidades.

Utilizar, em cada drea artistica, vocabulario especifico.

Elaborar e comunicar, com corregao linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados.
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Desenvolver a capacidade de reflexdo, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico.
Emitir opinides pessoais fundamentadas sobre produgGes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais.

O aluno consegue:

Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdo humana que encerram fendmenos culturais e artisticos especificos

Reconhecer o contexto espacial dos diversos fenémenos culturais e artisticos.

Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de multiplas interagGes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais).

Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas histdricas.

Analisar criticamente diferentes produgGes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus contextos histéricos
(econdmicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos).

Reconhecer diferentes produgdes artisticas na época histdrica e cultural em que se inserem.

Sintetizar a informacgao relativa as caracteristicas histdricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovagées e ruturas.

10a13 = Pesquisar e analisar, de forma auténoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa.

= |dentificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da agdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos histdricos e artisticos circunscritos no tempo e no
espaco.

= Relacionar as manifestagGes artisticas e culturais da histéria de Portugal com as manifestagcGes artisticas e culturais da histéria europeia e mundial, distinguindo
articulages dindmicas e analogias/especificidades.

= Utilizar, em cada area artistica, vocabulario especifico.

=  Elaborar e comunicar, com corregdo linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados.

= Desenvolver a capacidade de reflexao, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico.

=  Emitir opiniGes pessoais fundamentadas sobre producdes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais.

O aluno consegue com dificuldade:

=  Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdo humana que encerram fendmenos culturais e artisticos especificos

= Reconhecer o contexto espacial dos diversos fendmenos culturais e artisticos.

=  Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de multiplas interagGes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais).

= Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas historicas.

=  Analisar criticamente diferentes produgdes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus contextos histdricos
(econémicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos).

- = Reconhecer diferentes produgdes artisticas na época histérica e cultural em que se inserem.
a

Sintetizar a informacgao relativa as caracteristicas histdricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovagGes e ruturas.

Pesquisar e analisar, de forma auténoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa.

Identificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos histéricos e artisticos circunscritos no tempo e no
espaco.

Relacionar as manifestagOes artisticas e culturais da histéria de Portugal com as manifestacGes artisticas e culturais da historia europeia e mundial, distinguindo
articulacdes dinamicas e analogias/especificidades.

Utilizar, em cada drea artistica, vocabulario especifico.

Elaborar e comunicar, com corregao linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados.
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Desenvolver a capacidade de reflexdo, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico.
Emitir opinides pessoais fundamentadas sobre produgdes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais.

1a6

O aluno n3o consegue:

Situar cronologicamente as principais etapas da evolugdo humana que encerram fenémenos culturais e artisticos especificos

Reconhecer o contexto espacial dos diversos fenémenos culturais e artisticos.

Valorizar o local e o regional enquanto cruzamento de mdltiplas interagGes (artisticas, culturais, politicas, econdmicas e sociais).

Reconhecer caracteristicas dos diferentes tempos médios, normalmente designados como conjunturas ou épocas historicas.

Analisar criticamente diferentes produgGes artisticas, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos, e integrando-as nos seus contextos histéricos
(econémicos, sociais, culturais, religiosos, militares e geograficos).

Reconhecer diferentes producgdes artisticas na época histdrica e cultural em que se inserem.

Sintetizar a informacgao relativa as caracteristicas histéricas, culturais e artisticas, tendo em linha de conta continuidades, inovagées e ruturas.

Pesquisar e analisar, de forma auténoma e planificada, utilizando fontes de natureza diversa.

Identificar a multiplicidade de fatores e a relevancia da acdo de individuos ou grupos, relativamente a fendmenos historicos e artisticos circunscritos no tempo e no
espaco.

Relacionar as manifestagdes artisticas e culturais da histdria de Portugal com as manifestacGes artisticas e culturais da histéria europeia e mundial, distinguindo
articulages dindmicas e analogias/especificidades.

Utilizar, em cada darea artistica, vocabulario especifico.

Elaborar e comunicar, com corregao linguistica e de forma criativa, sinteses de assuntos estudados.

Desenvolver a capacidade de reflexdo, a sensibilidade estética e artistica e o juizo critico.

Emitir opinides pessoais fundamentadas sobre produgdes artisticas das épocas em estudo, utilizando a linguagem das artes visuais.
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Disciplina: DESENHO A _ 102

ciclo: SECUNDARIO

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da

Possiveis Instrumentos de

Domini ificos d liaga Ponderagao
Escolaridade Obrigatodria ominios especificos de avallagao ¢ avaliacao
Competéncias chave Teste
A,B,C,D,E F,G,H,IJ. Dominio 1 - APROPRIACAO E REFLEXAO 20% Observagéo direta
Esquema cromatico
Roteiro artistico
Valores Dominio 2 - INTERPRETACAO E COMUNICACAO Apresentacdo oral
ominio 2 -
a,b,cd,e. 20% Debate
' Andlise de obras artisticas
Narrativa visual
Competéncia chave e valor a ~ ~ llustragdo
. .p . Dominio 3 - EXPERIMENTACAO E CRIACAO Banda Desenhada
privilegiar na EBS de Velas: -
Cenarios
- Exploragdo plastica expressiva
D - Pensamento critico e =
o Representacgdo do real
criativo 60%

a - Responsabilidade e
Integridade

Reinterpretacgdo plastica
Cartaz

Sinalética

Didrio grafico
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18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de meméria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagbes entre os diferentes elementos da comunicagdo visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressao plastica, recusando estereétipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens, pastéis de éleo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observacdo, de memoria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a m3o livre, exercicios de representagdo empirica do
espaco que se enquadrem nos sistemas de representacdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformacgio/ composicdo (sobreposicdo, simplificacdo, nivelamento ou acentuacéo, repeti¢do, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edigdo de imagem e de desenho
vetorial.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagGes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, orgénico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagbes entre os diferentes elementos da comunicagdo visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espaco, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaborac¢do de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concecdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabulério especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagGes entre traco e mancha, colagens, pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memdria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espaco e volume, plano,
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textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a mao livre, exercicios de representa¢do empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicdo (sobreposigdo, simplificagdo, nivelamento ou acentuagdo, repetigdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edi¢cdo de imagem e de desenho
vetorial.

10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histdricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de meméria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagdes entre os diferentes elementos da comunicagado visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressdo pldstica, recusando estereétipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabulério especifico da linguagem visual. Interpretar a informagao visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na andlise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagao, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradacgéo) e técnica
mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens, pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memaria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes varidveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a méo livre, exercicios de representagdo empirica do
espaco que se enquadrem nos sistemas de representacdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformacgio/ composicdo (sobreposicio, simplificacdo, nivelamento ou acentuacdo, repeti¢do, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edigdo de imagem e de desenho
vetorial.

7 a9 valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagGes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos histéricos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagbes entre os diferentes elementos da comunicagao visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espaco, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressao plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegao dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagdes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica
mista (combinagdes entre traco e mancha, colagens, pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memoria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
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através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbogo objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem pldstica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composigdo. Realizar, a mdo livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformagdo/ composicdo (sobreposicao, simplificagdo, nivelamento ou acentuagao, repeticdo, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edigdo de imagem e de desenho
vetorial.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Reconhecer os diferentes contextos que experiencia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais, analisando e registando graficamente as situagdes que o/a envolvem. Reconhecer
o desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagGes artisticas contemporaneas. Identificar diferentes periodos historicos e respetivos critérios estéticos, através de uma visdo diacrénica do Desenho
e de outras manifestagdes artisticas. Conhecer diversas formas de registo - desenho de observagdo, de memoria e elaborados a partir do imaginario - explorando-as de diferentes modos, através do desenho de contorno,
de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, objetivo/subjetivo, figurativo/ abstrato, esquisso e esbogo, entre outros. Estabelecer relagbes entre os diferentes elementos da comunicagao visual, como a forma,
a cor, a luz-sombra, a textura, o espago, o volume, entre outros. Respeitar diferentes modos de expressao plastica, recusando esteredtipos e preconceitos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica (forma, cor, valor, espaco e volume, plano, textura, escala, ritmo, equilibrio, estrutura, entre
outros) na analise de imagens de diversa natureza e na elaboragdo de desenhos a partir de contextos reais observados, de imagens sugeridas e/ou de pontos de partida imaginados. Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabuldrio especifico da linguagem visual. Interpretar a informagdo visual e de construir novas imagens a partir do que vé. Desenvolver o sentido critico, face a massificagdo de
imagens produzidas pela sociedade. Utilizar argumentos fundamentados na analise da realidade que experiencia (natureza, ambiente urbano, museus e galerias de arte, entre outros). Adequar as formulagbes expressivas
a sua intencionalidade comunicativa e a publicos diferenciados.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO Utilizar diferentes modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha (densidade, transparéncia, cor e gradag3o) e técnica
mista (combinagdes entre traco e mancha, colagens, pastéis de 6leo e aguadas, entre outros modos de experimentagdo). Utilizar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades técnicas e
expressivas de diferentes materiais (grafites, carvdo, ceras, pastéis, témpera, aguarela e outros meios aquosos). Reconhecer desenhos de observagdo, de memoria e de criagdo e de os trabalhar de diferentes modos,
através do desenho de contorno, de detalhe, gestual, organico, automatico, geométrico, esquisso e esbo¢o objetivo/subjetivo, figurativo/abstrato, entre outros. Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis
(velocidade, tempo e ritmo, entre outras). Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem plastica e suas inter-relagdes (forma, cor, valor, espago e volume, plano,
textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros). Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagdo e da composi¢do. Realizar, a mao livre, exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Aplicar processos de sintese e de transformag&o/ composigdo (sobreposi¢do, simplificagdo, nivelamento ou acentuagdo, repeti¢do, entre outros),
explorando intencionalmente o potencial expressivo dos materiais e da gestualidade. Compreender as potencialidades técnicas e expressivas dos meios digitais e de explorar software de edigdo de imagem e de desenho
vetorial.
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pisciplina: DESENHO A_ 11¢ Ciclo: SECUNDARIO

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua reflexdo/acdo. Desenvolver a observagdo e a analise
através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de didrio grafico, entre outras). Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢do). Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual. Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas
opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO  Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das actividades da disciplina. Experimentar, através
do desenho, conceitos e teméticas préprios/as de manifestagbes artisticas contemporaneas. Selecionar modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha
(densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagdo), evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade
expressiva nos trabalhos que realiza. Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver. Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos
e dos elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repetigdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboragdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre
estes e as diferentes épocas e contextos geograficos. Aprofundar os estudos da forma (proporgdo, desproporgdo, transformacgdo) em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e tensdo, entre outras). Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representagdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edi¢do de imagem e de desenho vetorial.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua reflexdo/ag3o. Desenvolver a observagéo e a analise
através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de didrio grafico, entre outras). Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeticdo). Justificar o processo de concecio dos
seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual. Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas
opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO  Emitir juizos criticos sobre o que v&, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das actividades da disciplina. Experimentar, através
do desenho, conceitos e temdticas préprios/as de manifestagbes artisticas contemporadneas. Selecionar modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha
(densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagGes entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagdo), evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade
expressiva nos trabalhos que realiza. Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver. Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos
e dos elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestio da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboragéo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagBes reais, sugeridas ou imaginadas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre
estes e as diferentes épocas e contextos geograficos. Aprofundar os estudos da forma (proporgdo, desproporgdo, transformagdo) em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e tensdo, entre outras). Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representagdo empirica do
espaco que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edi¢do de imagem e de desenho vetorial.
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O ALUNO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua reflexdo/acdo. Desenvolver a observagdo e a analise
através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de didrio grafico, entre outras). Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume (profundidade e sugest3o da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeti¢do). Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual. Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas
opcoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO  Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das actividades da disciplina. Experimentar, através
do desenho, conceitos e tematicas proprios/as de manifestagdes artisticas contemporaneas. Selecionar modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha
(densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagGes entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagdo), evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade
expressiva nos trabalhos que realiza. Selecionar os suportes e os materiais em fun¢do das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver. Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos
e dos elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestio da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repetigdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboragido de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre
estes e as diferentes épocas e contextos geograficos. Aprofundar os estudos da forma (proporgdo, desproporgdo, transformagdo) em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e tensdo, entre outras). Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a méo livre, de exercicios de representacdo empirica do
espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edi¢do de imagem e de desenho vetorial.

7 a 9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua reflexdo/acdo. Desenvolver a observagdo e a anélise
através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de didrio grafico, entre outras). Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume (profundidade e sugestdo da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repetigdo). Justificar o processo de concegdo dos
seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual. Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas
opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO  Emitir juizos criticos sobre o que vé, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das actividades da disciplina. Experimentar, através
do desenho, conceitos e temdticas préprios/as de manifestagbes artisticas contemporadneas. Selecionar modos de registo: trago (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha
(densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagdo), evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade
expressiva nos trabalhos que realiza. Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver. Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos
e dos elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugestio da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboragdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre
estes e as diferentes épocas e contextos geograficos. Aprofundar os estudos da forma (proporgdo, desproporgdo, transformagdo) em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e tensdo, entre outras). Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representagdo empirica do
espaco que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edi¢do de imagem e de desenho vetorial.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Relacionar diferentes movimentos artisticos e respetivos critérios estéticos, integrando os saberes adquiridos na sua reflexdo/acdo. Desenvolver a observagdo e a analise
através do exercicio sistematico de varias formas de registo (o esquisso, o desenho de viagem e de didrio gréfico, entre outras). Aprofundar conhecimentos sobre os elementos estruturais da linguagem plastica:
forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espaco e volume (profundidade e sugest3o da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia, repeticio). Justificar o processo de concecio dos
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seus trabalhos, mobilizando conhecimentos, referenciando fontes de pesquisa e utilizando o vocabulario especifico da linguagem visual. Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando as suas
opgoes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de andlise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO  Emitir juizos criticos sobre o que v&, manifestando interesse e evidenciando os seus conhecimentos no contexto das actividades da disciplina. Experimentar, através
do desenho, conceitos e tematicas proprios/as de manifestagbes artisticas contemporaneas. Selecionar modos de registo: traco (intensidade, textura, espessura, gradagdo, gestualidade e movimento), mancha
(densidade, transparéncia, cor e gradagdo) e técnica mista (combinagdes entre trago e mancha, colagens, entre outros modos de experimentagdo), evidenciando um crescente dominio técnico e intencionalidade
expressiva nos trabalhos que realiza. Selecionar os suportes e os materiais em fungdo das suas caracteristicas, adequando-os as ideias a desenvolver. Manifestar um progressivo dominio na aplicagdo dos conceitos
e dos elementos estruturais da linguagem plastica: forma (plano, superficie, textura, estrutura); cor/luz; espago e volume (profundidade e sugestio da tridimensionalidade); movimento e tempo (cadéncia, sequéncia,
repeticdo), valor, textura, escala, ritmo, equilibrio e estrutura, entre outros; aplicando-os na elaboragdo de desenhos e de imagens elaborados a partir de situagdes reais, sugeridas ou imaginadas.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO  Conhecer referenciais da arquitetura, do design, da escultura e da pintura que explorem canones (aritméticos e simbdlicos, entre outros), percebendo as relagdes entre
estes e as diferentes épocas e contextos geograficos. Aprofundar os estudos da forma (proporgdo, desproporgdo, transformacgdo) em diferentes contextos e ambientes, exercitando a capacidade de registo das suas
qualidades expressivas (expressdo do movimento, dinamismo, espontaneidade e tensdo, entre outras). Manifestar um progressivo dominio na realizagdo, a mao livre, de exercicios de representacdo empirica do

espago que se enquadrem nos sistemas de representagdo convencionais. Utilizar, com capacidade técnica e intencionalidade expressiva, os meios digitais de edi¢do de imagem e de desenho vetorial.
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pisciplina: DESENHO A_ 12¢ Ciclo: SECUNDARIO

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observagdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de anélise da(s) realidade(s); refletir sobre a relacdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACGAO_COMUNICAGCAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIAGCAO Desenvolver processos préprios de representacdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composigdes. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composigdes (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de varias expressdes do corpo e da cabega.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representacdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o0 modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGCAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposigdo e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto gréfico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas crométicos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composi¢des. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢des (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagéao grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de varias expressées do corpo e da cabega.
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10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observagdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de anélise da(s) realidade(s); refletir sobre a relacdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composigdes. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composigdes (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de varias expressdes do corpo e da cabega.

7 a9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observagdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representacdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o0 modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGCAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentagdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.
Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGCAO Desenvolver processos préprios de representagdo em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposi¢do, rotagdo, nivelamento, simplificagdo, acentuagdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposigdo e justaposi¢do, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades cromaticas), na criagdo de composigdes. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢des (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de vérias expressdes do corpo e da cabega.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO  Compreender que os processos de observacdo de diferentes imagens articulam perspetivas multiplas de analise da(s) realidade(s); refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e significado (s)] e a sua articulagdo com as vivéncias e os conhecimentos dos fruidores/observadores. Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo entre o que é percecionado
e os diferentes modos de representagdo da(s) realidade(s). Refletir sobre o modo como os diferentes contextos das imagens e as circunstancias em que o fruidor/observador as perceciona podem desencadear
multiplas leituras e interpretagdes. Reinterpretar referéncias de diferentes movimentos artisticos.
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Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO Manifestar sentido critico e sentido estético, articulando processos diversos de andlise, sintese, argumentacdo e apreciagdo, enquanto observador-criador.

Compreender a diversidade dos modos de expressdo artistica das diferentes culturas e o seu papel na construgdo da(s) identidade(s) cultural(ais). Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus pares, justificando
as suas opgdes relativamente aos processos desenvolvidos e utilizando critérios de analise fundamentados nos seus conhecimentos e em referéncias culturais e artisticas.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO Desenvolver processos proprios de representacio em torno do conceito de forma (ampliagdo, sobreposicdo, rotacdo, nivelamento, simplificagdo, acentuacgio e repetigdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de registo e de composigdo (linha, mancha, sombra, cor, contorno, sobreposi¢do e justaposigdo, entre outros). Dominar e utilizar os efeitos da cor, manipulando-a de
acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido. Aplicar diferentes esquemas cromaticos (analogia de cores, cores complementares, cores quentes e frias ou triades crométicas), na criagdo de composigdes. Utilizar
o desenho de forma auténoma e intencional, nas suas diferentes vertentes, para comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes. Selecionar, de forma auténoma e intencional, diferentes modos de registo, suportes,
técnicas e materiais (convencionais e ndo convencionais). Dominar as relagdes entre os elementos da linguagem plastica, evidenciando um gradual desenvolvimento estético nas suas composi¢des (unidade,
variedade, vitalidade, harmonia, sintese, entre outros). Utilizar, de forma auténoma e intencional, as possibilidades expressivas dos meios digitais e os diversos processos de transformagdo grafica. Desenvolver, de
forma auténoma e criativa, os processos de analise explorados anteriormente, através do desenho de vdrias expressdes do corpo e da cabega.
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pisciplina: Materiais e Tecnologias_ 122 ciclo: SECUNDARIO

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histérico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econémicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundicdo, corte, conformacao, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produg¢do dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformac¢do e producdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolucdo dos materiais e processos de producdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacgdo, conformacdo e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos préticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagdo, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produ¢do na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de produgdo utilizados e situando-os no seu contexto histérico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacgdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de producdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacgio, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdao experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
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objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de producdo na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizacdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformacdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacao, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de producdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugao no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de producdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulac¢3o, transformac¢do, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplicagdes mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construcdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

7 a9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecéanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformacdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgéo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
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diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformagdo, conformagdo e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplicagdes mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construcdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econémicas, aplicagGes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacgdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacg&o, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentacdo, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.
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18a20

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos; Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural
e artistica; Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais em diferentes contextos culturais; Compreender o desenho como forma de pensamento comunicagdo e criagdo nas variadas areas de produgdo
artistica, tecnoldgica e cientifica; Conhecer em profundidade processos artisticos como modo de interven¢do na sociedade e comunidade; Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual; Dominar o desenho
como forma de pensamento e comunicagdo; Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando referéncias da arte contemporanea; Dominar processos de questionamento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO  Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a técnicas variadas; Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na contemporaneidade;
Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se podem concretizar nas variadas dreas da produgdo artistica contemporanea; Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras de arte.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Manipular com intencionalidade os diferentes processos artisticos; Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas dreas em
estudo; Intervencionar criticamente, no ambito da realizagdo pldstica, na comunidade em que estd inserido; Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de um modo pessoal; Elaborar discursos
visuais informados e criativos utilizando metodologias de trabalho faseadas; Romper limites para imaginar novas solugdes; Experimentar materiais, técnicas e suportes com persisténcia; Concretizar projetos artisticos
tematicos individuais e de grupo partindo do desenho; Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas; Organizar exposigdes.

14a17

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos; Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural
e artistica; Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais em diferentes contextos culturais; Compreender o desenho como forma de pensamento comunicagdo e criagdo nas variadas areas de produgdo
artistica, tecnoldgica e cientifica; Conhecer em profundidade processos artisticos como modo de intervengdo na sociedade e comunidade; Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual; Dominar o desenho
como forma de pensamento e comunicagdo; Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando referéncias da arte contemporanea; Dominar processos de questionamento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO  Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a técnicas variadas; Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na contemporaneidade;
Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se podem concretizar nas variadas dreas da produgdo artistica contemporanea; Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras de arte.

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO Manipular com intencionalidade os diferentes processos artisticos; Dominar as diferentes fases metodolégicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas areas em
estudo; Intervencionar criticamente, no dmbito da realizagdo plastica, na comunidade em que estd inserido; Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de um modo pessoal; Elaborar discursos
visuais informados e criativos utilizando metodologias de trabalho faseadas; Romper limites para imaginar novas solugdes; Experimentar materiais, técnicas e suportes com persisténcia; Concretizar projetos artisticos
tematicos individuais e de grupo partindo do desenho; Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas; Organizar exposigdes.

10a13

O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGAO_REFLEXAO Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos; Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural
e artistica; Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais em diferentes contextos culturais; Compreender o desenho como forma de pensamento comunicagdo e criagdo nas variadas areas de produgdo
artistica, tecnoldgica e cientifica; Conhecer em profundidade processos artisticos como modo de intervengdo na sociedade e comunidade; Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual; Dominar o desenho
como forma de pensamento e comunicagdo; Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando referéncias da arte contemporanea; Dominar processos de questionamento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO  Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a técnicas variadas; Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na contemporaneidade;
Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se podem concretizar nas variadas dreas da produgdo artistica contemporanea; Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras de arte.
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Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Manipular com intencionalidade os diferentes processos artisticos; Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas dreas em
estudo; Intervencionar criticamente, no ambito da realizagdo pldstica, na comunidade em que estd inserido; Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de um modo pessoal; Elaborar discursos
visuais informados e criativos utilizando metodologias de trabalho faseadas; Romper limites para imaginar novas solugdes; Experimentar materiais, técnicas e suportes com persisténcia; Concretizar projetos artisticos
temadticos individuais e de grupo partindo do desenho; Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas; Organizar exposi¢des.

7a9

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE :

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos; Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural
e artistica; Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais em diferentes contextos culturais; Compreender o desenho como forma de pensamento comunicagdo e criagdo nas variadas dreas de produgdo
artistica, tecnoldgica e cientifica; Conhecer em profundidade processos artisticos como modo de intervengdo na sociedade e comunidade; Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual; Dominar o desenho
como forma de pensamento e comunicagdo; Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando referéncias da arte contemporanea; Dominar processos de questionamento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO  Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a técnicas variadas; Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na contemporaneidade;
Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se podem concretizar nas variadas dreas da produgdo artistica contemporanea; Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras de arte.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Manipular com intencionalidade os diferentes processos artisticos; Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas dreas em
estudo; Intervencionar criticamente, no ambito da realizagdo pldstica, na comunidade em que estd inserido; Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de um modo pessoal; Elaborar discursos
visuais informados e criativos utilizando metodologias de trabalho faseadas; Romper limites para imaginar novas solugdes; Experimentar materiais, técnicas e suportes com persisténcia; Concretizar projetos artisticos
temadticos individuais e de grupo partindo do desenho; Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas; Organizar exposi¢des.

1a6

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 APROPRIAGCAO_REFLEXAO Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e outras realidades visuais, mobilizando diferentes critérios estéticos; Demonstrar consciéncia e respeito pela diversidade cultural
e artistica; Compreender as caracteristicas da linguagem das artes visuais em diferentes contextos culturais; Compreender o desenho como forma de pensamento comunicagdo e criagdo nas variadas areas de produgdo
artistica, tecnoldgica e cientifica; Conhecer em profundidade processos artisticos como modo de interveng¢do na sociedade e comunidade; Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem visual; Dominar o desenho
como forma de pensamento e comunicagdo; Refletir sobre temas de identidade e do quotidiano utilizando referéncias da arte contemporanea; Dominar processos de questionamento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICACAO  Comunicar, utilizando discursos multimodais recorrendo a técnicas variadas; Interpretar a multiplicidade de respostas das artes visuais na contemporaneidade;
Interpretar vivéncias de modo a construir narrativas que se podem concretizar nas variadas dreas da produgdo artistica contemporanea; Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras de arte.

Dominio 3 EXPERIMENTAGAO_CRIACAO  Manipular com intencionalidade os diferentes processos artisticos; Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas dreas em
estudo; Intervencionar criticamente, no ambito da realizagdo pldstica, na comunidade em que estd inserido; Transformar os conhecimentos adquiridos nos seus trabalhos de um modo pessoal; Elaborar discursos
visuais informados e criativos utilizando metodologias de trabalho faseadas; Romper limites para imaginar novas solugdes; Experimentar materiais, técnicas e suportes com persisténcia; Concretizar projetos artisticos
tematicos individuais e de grupo partindo do desenho; Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas; Organizar exposigdes.




GOVERNO
DOS ACORES

DEPARTAMENTO DE EDUCACAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA
CRITERIOS ESPECIFICOS — 2025/2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina:

Oficina Multimédia B __ 122

ciclo: SECUNDARIO

Perfil do Aluno a Saida da

Possiveis Instrumentos de

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Escolaridade Obrigatéria Dominios especificos de avaliagao Ponderagao avaliagdo
Competéncias chave
A B,CD,EFG,H,IJ. Dominio 1 Observacgdo direta
- INTRODUCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL 30% Apresentacdo oral
- PROJETO MULTIMEDIA Debate
Valores Andlise de producdo digital
a,b,cd,e. Produgdo digital
- Trabalho de grupo
Dominio 2 ) Trabalho Individual
R - NARRATIVA PARA MULTIMEDIA 35%
Competéncia chave e valor a TEXTO
privilegiar na EBS de Velas: )
D - Pensamento critico e
criativo Dominio 3
a - Responsabilidade e - IMAGEM DIGITAL
Integridade - SOM DIGITAL 35%
- VIDEO

- ANIMACAO
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18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1_INTRODUGAO AO MULTIMEDIA DIGITAL_PROJETO MULTIMEDIA - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um produto multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados com os elementos gréficos para multimédia.

Dominio 2_ NARRATIVA PARA MULTIMEDIA_TEXTO - Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo das fontes mais adequadas a cada
produto multimédia. Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

Dominio 3_ IMAGEM DIGITAL_SOM DIGITAL_VIiDEO_ANIMAGAO - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo
do produto. Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operagdes de manipulagdo e edi¢do de imagem digital. Integrar imagem digital num produto multimédia. Identificar diversos
formatos de audio. Conhecer equipamentos de captagdo de som. Utilizar ferramentas de edigdo de audio. Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. Conhecer o enquadramento de
planos e angulos de captagdo de video. Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video. Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar ferramentas de animagdo digital. Criar animagdo 2D ou 3D.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1_INTRODUCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL_PROJETO MULTIMEDIA - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um produto multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados com os elementos gréficos para multimédia.

Dominio 2_ NARRATIVA PARA MULTIMEDIA_TEXTO - Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais adequadas a cada
produto multimédia. Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

Dominio 3_ IMAGEM DIGITAL_SOM DIGITAL_ViDEO_ANIMAGAO - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo
do produto. Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operages de manipulagdo e edigdo de imagem digital. Integrar imagem digital num produto multimédia. Identificar diversos
formatos de audio. Conhecer equipamentos de captagdo de som. Utilizar ferramentas de edigdo de dudio. Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. Conhecer o enquadramento de
planos e angulos de captagdo de video. Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video. Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar ferramentas de animacdo digital. Criar animagdo 2D ou 3D

10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE:

Dominio 1_INTRODUGCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL_PROJETO MULTIMEDIA - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um produto multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados com os elementos gréficos para multimédia.
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Dominio 2_ NARRATIVA PARA MULTIMEDIA_TEXTO - Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Compreender elementos gréficos, nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais adequadas a cada
produto multimédia. Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

Dominio 3_ IMAGEM DIGITAL_SOM DIGITAL_VIDEO_ANIMAGAO - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Conhecer diferentes modelos de cor e resolucdes de imagem, conforme o objetivo
do produto. Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operagdes de manipulagdo e edi¢do de imagem digital. Integrar imagem digital num produto multimédia. Identificar diversos
formatos de dudio. Conhecer equipamentos de captagdo de som. Utilizar ferramentas de edigdo de audio. Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. Conhecer o enquadramento de
planos e angulos de captagdo de video. Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video. Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar ferramentas de animagdo digital. Criar animagdo 2D ou 3D

7 a9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1_INTRODUGAO AO MULTIMEDIA DIGITAL_PROJETO MULTIMEDIA - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um produto multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados com os elementos gréficos para multimédia.

Dominio 2_ NARRATIVA PARA MULTIMEDIA_TEXTO - Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais adequadas a cada
produto multimédia. Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

Dominio 3_ IMAGEM DIGITAL_SOM DIGITAL_ViDEO_ANIMAGAO - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo
do produto. Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operagdes de manipulagdo e edi¢do de imagem digital. Integrar imagem digital num produto multimédia. Identificar diversos
formatos de dudio. Conhecer equipamentos de captagdo de som. Utilizar ferramentas de edigdo de audio. Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. Conhecer o enquadramento de
planos e angulos de captagdo de video. Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video. Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar ferramentas de animagdo digital. Criar animagdo 2D ou 3D

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE:

Dominio 1_INTRODUGCAO AO MULTIMEDIA DIGITAL_PROJETO MULTIMEDIA - Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizagdo de um produto multimédia. Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados com os elementos gréficos para multimédia.

Dominio 2_ NARRATIVA PARA MULTIMEDIA_TEXTO - Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo das fontes mais adequadas a cada
produto multimédia. Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes
elementos.

Dominio 3_ IMAGEM DIGITAL_SOM DIGITAL_VIDEO_ANIMAGAO - Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. Conhecer diferentes modelos de cor e resolucdes de imagem, conforme o objetivo
do produto. Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operagdes de manipulagdo e edi¢do de imagem digital. Integrar imagem digital num produto multimédia. Identificar diversos
formatos de audio. Conhecer equipamentos de captagdo de som. Utilizar ferramentas de edigdo de audio. Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. Conhecer o enquadramento de
planos e angulos de captagdo de video. Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video. Conhecer técnicas de animagdo. Utilizar ferramentas de animacdo digital. Criar animagdo 2D ou 3D
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DEPARTAMENTO CURRICULAR: EDUCAGAO FiSICA, ARTISTICA E TECNOLOGICA

Disciplina:

EDUCACAO FiSICA

ciclo: SECUNDARIO

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatodria

Dominios especificos de avaliagao

Ponderagao

Possiveis Instrumentos de
avaliacdo

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Competéncias chave
A,B,C,DEFG,H,IJ.

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 - AREA DA APTIDAO FiSICA

®  Desenvolver capacidades motoras evidenciando aptiddo muscular e aptidao aerdbia,
enquadradas na Zona Saudavel de Aptid3do Fisica do programa FITescola, para a sua
idade e sexo.

15%

Dominio 2— AREA DO CONHECIMENTO
102 ANO

= Relacionar a Aptiddo Fisica e Saude, identificando os fatores associados a um estilo de
vida saudavel, nomeadamente o desenvolvimento das capacidades motoras, a
composicao corporal, a alimentagdo, o repouso, a higiene, a afetividade e a qualidade
do meio ambiente.

= Interpretar a dimensdo sociocultural dos desportos e da atividade fisica na atualidade
e ao longo dos tempos, identificando fendmenos associados a limitagdes e
possibilidades de pratica dos desportos e das atividades fisicas, tais como: o
sedentarismo e a evolugdo tecnoldgica, a polui¢do, o urbanismo e a industrializagao,
relacionando-os com a evolugdo das sociedades.

112ANO

= Conhecer os métodos e meios de treino mais adequados ao desenvolvimento ou
manutengao das diversas capacidades motoras.

= Conhecer e interpretar os fatores de salde e risco associados a pratica das atividades
fisicas utilizando esse conhecimento de modo a garantir a realizagdo de atividade fisica
em seguranga, nomeadamente:

= e Dopagem e riscos de vida e/ou saude;

= e Doengas e lesoes;

= o C. Condi¢cOes materiais, de equipamentos e de orienta¢do do treino.

10%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacgdo direta
Apresentacdo oral
Debate

Relatério
Questionamento
Intervengdes do aluno na aula
Questionamento oral
Arbitragem

Ajudas

Portfélio
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122ANO

=  Conhecer e utilizar os métodos e meios de treino mais adequados ao desenvolvimento
ou manutengdo das diversas capacidades motoras, de acordo com a sua aptidao atual e
o estilo de vida, cuidando o doseamento da intensidade e duragdo do esforco,
respeitando em todas as situagdes os principios basicos do treino.

= Analisar criticamente aspetos gerais da ética na participa¢do nas Atividades Fisicas
Desportivas, relacionando os interesses sociais, econémicos, politicos e outros com
algumas das suas “perversdes”, nomeadamente:

= e Especializagdo precoce e exclusdao ou abandono precoces;

= e Violéncia (dos espectadores e dos atletas) vs. espirito desportivo;

= e Corrupcdo vs. verdade desportiva.

Dominio 3 - AREA DAS ATIVIDADES FiSICAS DESPORTIVAS

102 Ano
O aluno desenvolve as competéncias essenciais para o 10.2 ano de escolaridade de nivel
INTRODUCAO em 5 matérias e de nivel ELEMENTAR numa matéria, de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes condi¢Ges de possibilidade.

112 Ano
O aluno desenvolve as competéncias essenciais para o 11.2 ano de escolaridade de nivel
INTRODUCAO em 4 matérias e de nivel ELEMENTAR em 2 matérias, de diferentes subdreas e de
acordo com as seguintes condi¢des de possibilidade.

12 2Ano
O aluno desenvolve as competéncias essenciais para o 12.2 ano de escolaridade de nivel
INTRODUCAO em 3 matérias e de nivel ELEMENTAR em 3 matérias, de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes condi¢des de possibilidade.

75%
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Dominios
(100%)

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1-6

79

10-13

1417

18-20

Dominio 1

(15%)

AREA DA APTIDAO FiSICA

O aluno recusa-se a realizar os
testes de aptiddo aerdbia e
aptidao neuromuscular,
adequados as normas da
aptiddo fisica representativa
da Saude, para a sua idade.

O aluno ndo demonstra
capacidades nos testes de
aptiddo aerdbia e aptiddo
neuromuscular adequados as
normas da aptiddo fisica
representativa da Saude, para
a sua idade.

O aluno ndo se encontra na
Zona Saudavel de Aptidao
Fisica em 50% dos testes.

O aluno realiza os testes de
aptiddo aerdbia e aptiddo
neuromuscular adequados as
normas da aptiddo fisica
representativa da Saude, para
a sua idade.

O aluno encontra-se na Zona
Saudavel de Aptidao Fisica em
mais de 49% dos testes.

O aluno realiza os testes de
aptiddo aerdbia e aptidido
neuromuscular adequados as
normas da aptiddo fisica
representativa da Saude, para
a sua idade.

O aluno encontra-se na Zona
Saudavel de Aptiddo Fisica em
mais de 69% dos testes.

O aluno realiza os testes de
aptiddo aerdbia e aptiddo
neuromuscular adequados as
normas da aptiddo fisica
representativa da Saude, para
a sua idade.

O aluno encontra-se na Zona
Saudavel de Aptidao Fisica em
mais de 89% dos testes.
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Dominio 2

(10%)

AREA DO CONHECIMENTO

102ANO
N3o relaciona a Aptiddo Fisica
e Saude, nem identifica os
fatores associados a um estilo
de vida saudavel.
N3do interpreta a dimensdo
sociocultural dos desportos e
da atividade fisica.

11°ANO
Ndo conhece os métodos e

meios de treino  mais
adequados ao
desenvolvimento ou
manutengdo das diversas

capacidades motoras.
Ndo conhece nem interpreta
os fatores de saude e risco
associados a pratica das
atividades fisicas

122ANO
Ndo conhece nem utiliza os
métodos e meios de treino
mais adequados ao
desenvolvimento ou
manutengdo das diversas
capacidades motoras.
Ndo analisa criticamente
aspetos gerais da ética na
participagdo nas Atividades
Fisicas Desportivas.

102ANO
N3o relaciona a Aptiddo Fisica
e Saude, e identifica os fatores
associados a um estilo de vida
saudavel.
N3do interpreta a dimensdo
sociocultural dos desportos e
da atividade fisica.

11°ANO
Ndo conhece os métodos e

meios de treino  mais
adequados ao
desenvolvimento ou
manutencdo das diversas

capacidades motoras.
Conhece, mas nao interpreta
os fatores de saude e risco
associados a pratica das
atividades fisicas

122ANO
Conhece, mas ndo utiliza os
métodos e meios de treino
mais adequados ao
desenvolvimento ou
manuten¢do das diversas
capacidades motoras.
Ndo analisa criticamente
aspetos gerais da ética na
participagdo nas Atividades
Fisicas Desportivas.

102ANO
Relaciona razoavelmente a
Aptiddo Fisica e Saude,

identificando razoavelmente
os fatores associados a um
estilo de vida saudavel.
Interpreta razoavelmente a
dimensdo sociocultural dos
desportos e da atividade fisica.

112ANO
Conhece razoavelmente os
métodos e meios de treino
mais adequados ao
desenvolvimento ou
manutencdo das diversas
capacidades motoras.
Conhece razoavelmente e
interpreta razoavelmente os
fatores de saude e risco
associados a pratica das
atividades fisicas

122ANO
Conhece razoavelmente e
utiliza  razoavelmente os
métodos e meios de treino
mais adequados ao
desenvolvimento ou
manuten¢do das diversas
capacidades motoras
Analisa razoavelmente de
forma critica aspetos gerais da
ética na participagdo nas
Atividades Fisicas Desportivas.

102ANO
Relaciona razoavelmente a
Aptiddo Fisica e Saude,
identificando os fatores

associados a um estilo de vida
saudavel.
Interpreta razoavelmente a
dimensdo sociocultural dos
desportos e da atividade fisica.
112ANO
Conhece razoavelmente os
métodos e meios de treino
mais adequados ao
desenvolvimento ou
manuten¢do das diversas
capacidades motoras.
Conhece e interpreta
razoavelmente os fatores de
salde e risco associados a
pratica das atividades fisicas

122ANO
Conhece e utiliza
razoavelmente os métodos e
meios de treino  mais
adequados ao
desenvolvimento ou
manuten¢dao das diversas

capacidades motoras

Analisa criticamente aspetos
gerais da ética na participagdo
nas Atividades Fisicas
Desportivas.

102ANO
Relaciona a Aptiddo Fisica e
Saude, identificando 0s
fatores associados a um estilo
de vida saudavel.
Interpreta a dimensao
sociocultural dos desportos e
da atividade fisica.

112ANO
Conhece os métodos e meios
de treino mais adequados ao

desenvolvimento ou
manuten¢do das diversas
capacidades motoras.

Conhece e interpreta os
fatores de saude e risco
associados a pratica das

atividades fisicas
122ANO
Conhece e utiliza os métodos e

meios de treino  mais
adequados ao
desenvolvimento ou
manutengdo das diversas

capacidades motoras

Analisa criticamente aspetos
gerais da ética na participagdo
nas Atividades Fisicas
Desportivas
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Dominio 3

(75%)

AREA DAS ATIVIDADES
FiSICAS

O aluno ndo atinge nas seis
matérias qualquer nivel
Introdugdo

102 Ano
O aluno ndo desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 10.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 5
matérias e de nivel
ELEMENTAR numa matéria,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condicGes de possibilidade.

112 Ano
O aluno ndo desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 11.2 ano de
escolaridade  de  nivel
INTRODUCAO até 4
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 2 matérias,
de diferentes subdareas e de
acordo com as seguintes
condigdes de possibilidade.

12 2Ano
O aluno ndo desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 12.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO  em 3
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 3 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

102 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 10.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 5
matérias e de nivel
ELEMENTAR numa matéria,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

112 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 11.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 4
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 2 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

12 2Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 12.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 3
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 3 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

102 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 10.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO  em 3
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 3 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

112 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 11.2 ano de
escolaridade  de  nivel
INTRODUCAO em 2
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 4 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigcBes de possibilidade.

12 2Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 12.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO  em 2
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 4 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigdes de possibilidade.

102 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 10.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 2
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 4 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

112 Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 11.2 ano de
escolaridade de  nivel
INTRODUCAO em 1
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 5 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigcdes de possibilidade.

12 2Ano
O aluno desenvolve as
competéncias  essenciais
para o 12.2 ano de
escolaridade  de  nivel
INTRODUGCAO  em 1
matérias e de nivel
ELEMENTAR em 5 matérias,
de diferentes subareas e de
acordo com as seguintes
condigGes de possibilidade.

Aluno com atestado médico: o aluno sera avaliado nos 3 dominios com a mesma percentagem que os restantes alunos, havendo diferenciagdao apenas nos instrumentos de avaliagao.




