GOVERNO
DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO

Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

DEPARTAMENTO CURRICULAR: Matematica e Novas Tecnologias

Disciplina: Matematica

Ciclo: 22 Ciclo

Perfil do Aluno a Saida da

Dominios especificos de

Possiveis instrumentos de

. ... e Ponderagao ..
o Escolaridade Obrigatoéria avaliagao ¢ avaliagao
-c é i . 7 g
3 | Competéncias chave Conhecimentos matematicos 559,
= . ~ sy *
z |ABCGDERGHIL) Conexdes matematicas ° Testes
o — Rubricas
ﬁ Valores Resolugdo de problemas Relatérios
8 |ab,cde. Raciocinio matematico 30% Fichas de trabalho
s Pensamento computacional )
o N Trabalhos de projeto
& | Competéncia chave e valor a L. .
=~ | privilegiar na EBS de Velas: Comunica¢do matematica 15% Trabalhos de pares/'grupo
,g D - Pensamento critico e criativo RepresentagbGes matematicas Trabalhos de pesquisa
g a - Responsabilidade e Integridade Intervengdes orais
S ApresentacGes orais
< Observacgdo direta
o
o Outros

*Sdo elementos de avaliagdo sumativa, tipologia teste: testes, mini-testes, bloco de questdes, questdes de aula.

O presente documento foi elaborado tendo por base as aprendizagens essenciais aprovadas para o 22 ciclo do ensino basico, bem como o perfil de saida do aluno a escolaridade obriga-
téria. Nele encontram-se os perfis de aprendizagem nos quais se enquadra um aluno com perfil 2, 3 ou 5, sendo que o aluno de perfil 1 serd aquele que néo alcanca o perfil 2 definido, e
o perfil 4 considerado intermédio para aqueles alunos que estdo para além do 3, mas aquém do 5.
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PERFIS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTOS MATEMATICOS. CONEXOES MATEMATICAS
Perfil 1 Perfil 2 Perfil 3 Perfil 4 Perfil 5
Compreende e usa alguns conhecimentos ma- | Compreende e usa conhecimentos matematicos Compreende e usa, de forma fluente e rigorosa,
tematicos (conceitos, procedimentos e méto- | (conceitos, procedimentos e métodos), com incor- com significado e em situacdes diversas, conheci-
dos), com incorrecgdes sistematicas. regoes. mentos matematicos (conceitos, procedimentos e
métodos).
Reconhece alguns conhecimentos matemati- | Reconhece conhecimentos matematicos simples,
cos, com incorrecdes sistematicas. Estabelece | compreendendo o que significam. Estabelece algu- Reconhece conhecimentos matematicos, compre-
algumas relacGes entre eles, ndo identificando | mas relagGes entre eles, identificando algumas po- endendo o que significam, como se relacionam,
potencialidades. tencialidades para interpretar e modelar o mundo e gue potencialidades oferecem para interpretar e
resolver problemas simples. modelar o mundo e resolver problemas.
Estabelece algumas conexdes matematicas, in-
ternas e externas, com incorrecGes sistemati- | Estabelece conexdes matemadticas simples, internas Estabelece, com confianca e eficiéncia, conexdes
cas. e externas, que lhe permitem entender a disciplina matematicas, internas e externas, que lhe permi-
como coerente e Util. tem entender a disciplina como coerente, articu-
lada, atil e poderosa.
RESOLUCAO DE PROBLEMAS. RACIOCINIO MATEMATICO. PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Perfil 1 Perfil 2 Perfil 3 Perfil 4 Perfil 5

Resolve problemas, com incorreg¢es sistemati-
cas, recorrendo a conhecimentos matemati-
Cos.

Raciocina matematicamente, com incorre¢des
sistematicas.

Formula conjeturas, com incorrecdes sistema-
ticas.

Resolve problemas simples recorrendo a conheci-
mentos matematicos, aplicando algumas estraté-
gias apropriadas a obtencdo de solugGes vdlidas.

Raciocina matematicamente, com incorregdes,
compreendendo o porqué de algumas relacbes es-
tabelecidas serem matematicamente validas.

Resolve problemas com confianca e eficiéncia re-
correndo a conhecimentos matematicos, de diver-
sos tipos e em diversos contextos, confiando na
sua capacidade de desenvolver estratégias apro-
priadas e obter solugdes validas.

Raciocina matematicamente, de forma a compre-
ender o porqué de relagdes estabelecidas serem
matematicamente validas.
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Mobiliza o pensamento computacional, desen-
volvendo, com incorreg¢des sistematicas, algu-
mas praticas como a abstracdo, a decomposi-
¢do, o reconhecimento de padrdes, a analise e
definicao de algoritmos e o desenvolvimento
de habitos de depuracdo e otimizacao dos pro-
Cessos.

Formula algumas conjeturas, compreendendo a sua
validade ou refutacdo e analisa, com incorrecdes,
raciocinios produzidos por outros.

Mobiliza o pensamento computacional, desenvol-
vendo, com incorre¢des, praticas como a abstracao,
a decomposicdo, o reconhecimento de padroes, a
analise e definicdo de algoritmos e o desenvolvi-
mento de habitos de depuracdo e otimizacdo dos
processos.

Formula e generaliza conjeturas com rigor, justifi-
cando a sua validade ou refutacdo e analisa de
forma critica raciocinios produzidos por outros.

Mobiliza o pensamento computacional, desenvol-
vendo, de forma integrada, praticas como a abs-
tracdo, a decomposicao, o reconhecimento de pa-
drdes, a analise e definicdo de algoritmos e o de-
senvolvimento de habitos de depuracao e otimiza-
¢do dos processos.

COMUNICACAO MATEMATICA. REPRESENTACOES MATEMATICAS

Perfil 1

Perfil 2

Perfil 3

Perfil 4

Perfil 5

Comunica matematicamente, com incorre¢des
sistematicas, de modo a partilhar e discutir
ideias matematicas.

Formula e responde a questdes simples, com
incorre¢Oes sistematicas, ouvindo os outros e
fazendo-se ouvir.

Usa algumas representacdes multiplas, com in-
corregdes sistematicas, como ferramentas de
apoio ao raciocinio e a comunicacdo matema-
tica.

Comunica matematicamente, com incorre¢des, de
modo a partilhar e discutir ideias matematicas.

Formula e responde a questdes simples, ouvindo os
outros e fazendo-se ouvir, negociando a construgao
de algumas ideias coletivas em colaboragao.

Usa representagdes multiplas, com incorrecdes,
como ferramentas de apoio ao raciocinio e a comu-
nicacdo matematica.

Comunica matematicamente, com rigor, de modo
a partilhar e discutir ideias matematicas.

Formula e responde a questdes diferenciadas, ou-
vindo os outros e fazendo-se ouvir, negociando a
construgao de ideias coletivas em colaboragao.

Usa representacées multiplas, com pertinéncia,
como ferramentas de apoio ao raciocinio e a co-
municacdo matemadtica, e como possibilidade de
apropriacao da informacdo veiculada nos diversos
meios de comunicagao.
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Departamento curricular: Matematica e Novas Tecnologias

Disciplina: TIC

Ciclo: 22 ciclo

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da

Possiveis instrumentos de

Escolaridade Obrigatéria Dominios especificos de avaliagao Ponderagao avaliaio

Competéncias chave Seguranca, Responsabilidade e

AB,CDEFGHIIJ respeito em ambientes digitais 25% Testes sumativos
Fichas de trabalho

X?;ESD, . Investigar e Pesquisar 25% Trabalhos de pesquisa
Trabalhos individuais/grupo

Competéncia chave e valor a Comunicar e Colaborar 25% Reflexdes criticas

privilegiar na EBS de Velas: Cadernos didrios

D - Pensamento critico e criativo Criar e Inovar 25%

A - Responsabilidade e Integridade

Relatorios

Debates
Apresentagdes orais
Producdo de contetdos
Gamificagdo

Quizzes
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Dominios
de Aprendizagens essenciais Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
Avaliagao
, O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no | Ndo adota Adota, com Adota, com Adota uma Adota uma
E uso de tecnologias, ambientes e servicos digitais, sendo capaz | uma atitude dificuldade, algumas difi- atitude criti- atitude critica
‘&’} de: critica; uma atitude culdades, uma | ca; rigorosa;
w v N3o reflete critica; atitude criti- Reflete e é Reflete e pro-
a é e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias da Informacdo e | nem é res- Reflete, com ca; responsavel pde medidas
<9( g Comunicacdo na sociedade e no dia a dia; ponsavel no dificuldade, e | Reflete, com no uso de pertinentes e
= 9 | e Compreender a necessidade de préticas seguras de utilizagdo | uso de tecno- | mostra pouca | algumas difi- | tecnologias, é muito res-
S E das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet e adotar | logias, ambi- | responsabili- | culdades, e ambientese | ponsavel no
% E comportamentos em conformidade; entes e servi- | dade no uso mostra algu- servicos digi- uso de tecno-
czv <§( e Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso | ¢os digitais. de tecnolo- ma responsa- | tais. logias, ambi-
c s de computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos simila- gias, ambien- | bilidade no entes e servi-
) g res; tes e servicos | uso de tecno- cos digitais.
2 Ly e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de digitais. logias, ambi?
8 autor e a necessidade de registar as fontes. entes. e_ Se_rV"
o ¢os digitais.
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INVESTIGAR E PESQUISAR

O aluno planifica estratégias de investigacdo e de pesquisa
online, sendo capaz de:

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa online;
Definir palavras-chave para localizar informagao utilizando
mecanismos e funcdes de pesquisa simples;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades
de ferramentas para apoiar o processo de investigacdao e
pesquisa online;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de da-
dos ou informacgGes pertinentes, testando e explorando as
suas potencialidades com o apoio do professor;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pes-
quisa;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e rele-
vantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacdo compa-
rando diversas fontes;

Adotar comportamentos seguros na utilizagdo de ferra-
mentas digitais e na navegacao na Internet;

Identificar e utilizar as normas relacionadas com os direitos
de autor e a necessidade de registar as fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizacdo e gestdo de informacdo de
forma prética e eficaz.

O aluno ndo
planifica es-
tratégias de
investigacao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com difi-
culdade estra-
tégias de in-
vestigacao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com
apoio estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.

O aluno plani-
fica estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.

O aluno plani-
fica de forma
correta e com
rigor estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.
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COLA-BORAR E COMUNICAR

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo
e colaboragao, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e aplicagbes que permitam a
comunicacdo e a colaboragdo com publicos conhecidos;
Selecionar as solucdes tecnoldgicas mais adequadas para
realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacao que se
pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a co-
municacdo e colaboracdo com publicos conhecidos, sob
orientacao e supervisdo do professor;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pa-
res ou em grupo, utilizando meios digitais de comunicacao
e colaboracdo.

O aluno nao
mobiliza as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza com difi-
culdades as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza com al-
gumas difi-
culdades as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
cdo e colabo-
ragao

O aluno mobi-
liza correta-
mente as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza de forma
auténomae
correta as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
cdo e colabo-
racao
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CRIAR E INOVAR

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criativi- | O aluno nado
dade, explora ideias e desenvolve o pensamento computacio- | reconhece
nal e produz artefactos digitais criativos, sendo capaz de:

O aluno reco-

Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas
digitais para apoiar a criatividade e a inova¢do, nomeada-
mente explorando ambientes de programacdo adequados
as idades dos alunos;

Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das ferra-
mentas digitais abordadas;

Compreender o conceito de algoritmo;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

Elaborar planos e encontrar solugdes para problemas (reais
ou simulados), utilizando ferramentas digitais simples pre-
viamente identificadas com o apoio do professor (ex. mapa
de ideias, murais digitais, blocos de notas, diagramas,
smartart, brainstorming online, entre outros);

Elaborar algoritmos simples;

Utilizar ferramentas digitais (nomeadamente, ambientes
de programacao) na resolucdo de problemas identificados;

Aplicar as regras de organizag¢do de informagdo na produ-
¢do de documentos multimédia;

Produzir artefactos digitais originais simples e criativos pa-
ra exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos para pu-
blicos conhecidos, em ambientes de programacao.

nhece, com
estratégias e dificuldade,
ferramentas estratégias e
de apoio a ferramentas
criatividade; de apoio a

Nao explora
ideias e ndo
desenvolve o
pensamento
computacio-
nal;

Nao produz
artefactos
digitais criati-
VoS

criatividade;

Explora, de
forma apoia-
da, ideias,
desenvolven-
do, com difi-
culdade, o
pensamento
computacio-
nal;

Produz arte-
factos digitais
criativos, com
dificuldade.

O aluno reco-
nhece algu-
mas estraté-
gias e ferra-
mentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora, com
algumas in-
corregoes,
ideias, desen-
volvendo o
pensamento
computacio-
nal, com al-
guma dificul-
dade;

Produz arte-
factos digitais
criativos, com
apoio.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e fer-
ramentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora ideias
e desenvolve
0 pensamento
computacio-
nal;

Produz arte-
factos digitais
criativos.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e fer-
ramentas de
apoio a criati-
vidade, com
facilidade;

Explora corre-
tamente idei-
as e desen-
volve o pen-
samento
computacio-
nal, compre-
endendo e
aplicando os
seus funda-
mentos;

Produz arte-
factos digitais
criativos de
forma auto-
noma e rigo-
rosa.
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Disciplina: Matematica

Ciclo: 32 Ciclo

Perfil do Aluno a Saida da

Dominios especificos de

Possiveis instrumentos de

D - Pensamento critico e criativo
a - Responsabilidade e Integridade

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Representa¢Ges matematicas

Escolaridade Obrigatoria avaliacao Ponderacdo avaliacao

f\?;pcftg’n;if éh:"el 5. Conhefimentos m,afeméticos 559 Testes*
Conexdes matematicas Rubricas
Valores Resolugdo de problemas Relatérios
a,b,cde. Raciocinio matematico 30% Fichas de trabalho
L. .. | Pensamento computacional Trabalhos de projeto
ﬁ:;r;fit:g?;zv;:syalor ne Comunicagdao matematica Trabalhos de pares/grupo
’ 15% Trabalhos de pesquisa

Intervengdes orais
Apresentacg0Oes orais
Portefdlio

Lista de verificacdo
Quizz

Padlets

Role playing
Gamificagdo
Observacgdo direta

Grelhas de auto e heteroavaliagdo

Outros

*Sao elementos de avaliagdao sumativa, tipologia teste: testes, mini-testes, bloco de questdes, questdes de aula.

O presente documento foi elaborado tendo por base as aprendizagens essenciais aprovadas para o 32 ciclo do ensino basico, bem como o perfil de saida do aluno a escolaridade obriga-
téria. Nele encontram-se os perfis de aprendizagem nos quais se enquadra um aluno com perfil 2, 3 ou 5, sendo que o aluno de perfil 1 sera aquele que ndo alcancga o perfil 2 definido, e
o perfil 4 considerado intermédio para aqueles alunos que estdo para além do 3, mas aquém do 5.



N GOVERNO
” DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

PERFIS DE APRENDIZAGEM
CONHECIMENTOS MATEMATICOS. CONEXOES MATEMATICAS
Perfil 1 Perfil 2 Perfil 3 Perfil 4 Perfil 5
Compreende e usa alguns conhecimentos ma- | Compreende e usa conhecimentos matematicos Compreende e usa, de forma fluente e rigorosa,
tematicos (conceitos, procedimentos e méto- | (conceitos, procedimentos e métodos), com incor- com significado e em situacdes diversas, conheci-
dos), com incorrecgdes sistematicas. regoes. mentos matematicos (conceitos, procedimentos e
métodos).
Reconhece alguns conhecimentos matemati- | Reconhece conhecimentos matematicos simples,
cos, com incorrecoes sistematicas. Estabelece | compreendendo o que significam. Estabelece algu- Reconhece conhecimentos matematicos, compre-
algumas relacGes entre eles, ndo identificando | mas relagGes entre eles, identificando algumas po- endendo o que significam, como se relacionam,
potencialidades. tencialidades para interpretar e modelar o mundo e gue potencialidades oferecem para interpretar e
resolver problemas simples. modelar o mundo e resolver problemas.
Estabelece algumas conexdes matematicas, in-
ternas e externas, com incorrecGes sistemati- | Estabelece conexdes matemadticas simples, internas Estabelece, com confianca e eficiéncia, conexdes
cas. e externas, que lhe permitem entender a disciplina matematicas, internas e externas, que lhe permi-
como coerente e Util. tem entender a disciplina como coerente, articu-
lada, atil e poderosa.
RESOLUCAO DE PROBLEMAS. RACIOCINIO MATEMATICO. PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Perfil 1 Perfil 2 Perfil 3 Perfil 4 Perfil 5

Resolve problemas, com incorre¢Ges sistemati-
cas, recorrendo a conhecimentos matemati-
Cos.

Raciocina matematicamente, com incorre¢des
sistematicas.

Formula conjeturas, com incorrecdes sistema-
ticas.

Resolve problemas simples recorrendo a conheci-
mentos matematicos, aplicando algumas estraté-
gias apropriadas a obtencdo de solugGes vdlidas.

Raciocina matematicamente, com incorregdes,
compreendendo o porqué de algumas relacbes es-
tabelecidas serem matematicamente validas.

Resolve problemas com confianca e eficiéncia re-
correndo a conhecimentos matematicos, de diver-
sos tipos e em diversos contextos, confiando na
sua capacidade de desenvolver estratégias apro-
priadas e obter solugdes validas.

Raciocina matematicamente, de forma a compre-
ender o porqué de relagdes estabelecidas serem
matematicamente validas.
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Mobiliza o pensamento computacional, desen-
volvendo, com incorreg¢des sistematicas, algu-
mas praticas como a abstracdo, a decomposi-
¢do, o reconhecimento de padrdes, a analise e
definicao de algoritmos e o desenvolvimento
de habitos de depuracdo e otimizacao dos pro-
Cessos.

Formula algumas conjeturas, compreendendo a sua
validade ou refutacdo e analisa, com incorrecdes,
raciocinios produzidos por outros.

Mobiliza o pensamento computacional, desenvol-
vendo, com incorre¢des, praticas como a abstracao,
a decomposicdo, o reconhecimento de padroes, a
analise e definicdo de algoritmos e o desenvolvi-
mento de habitos de depuracdo e otimizacdo dos
processos.

Formula e generaliza conjeturas com rigor, justifi-
cando a sua validade ou refutacdo e analisa de
forma critica raciocinios produzidos por outros.

Mobiliza o pensamento computacional, desenvol-
vendo, de forma integrada, praticas como a abs-
tracdo, a decomposicao, o reconhecimento de pa-
drdes, a analise e definicdo de algoritmos e o de-
senvolvimento de habitos de depuracao e otimiza-
¢do dos processos.

COMUNICACAO MATEMATICA. REPRESENTACOES MATEMATICAS

Perfil 1

Perfil 2

Perfil 3

Perfil 4

Perfil 5

Comunica matematicamente, com incorre¢des
sistematicas, de modo a partilhar e discutir
ideias matematicas.

Formula e responde a questdes simples, com
incorre¢Oes sistematicas, ouvindo os outros e
fazendo-se ouvir.

Usa algumas representagdes multiplas, com in-
corregdes sistematicas, como ferramentas de
apoio ao raciocinio e a comunicacdo matema-
tica.

Comunica matematicamente, com incorre¢des, de
modo a partilhar e discutir ideias matematicas.

Formula e responde a questdes simples, ouvindo os
outros e fazendo-se ouvir, negociando a construgao
de algumas ideias coletivas em colaboragao.

Usa representagdes multiplas, com incorrecdes,
como ferramentas de apoio ao raciocinio e a comu-
nicacdo matematica.

Comunica matematicamente, com rigor, de modo
a partilhar e discutir ideias matematicas.

Formula e responde a questdes diferenciadas, ou-
vindo os outros e fazendo-se ouvir, negociando a
construgao de ideias coletivas em colaboragao.

Usa representacées multiplas, com pertinéncia,
como ferramentas de apoio ao raciocinio e a co-
municacdo matemadtica, e como possibilidade de
apropriacao da informacdo veiculada nos diversos
meios de comunicagao.
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GOVERNO .
DOS ACORES Ano Ietlvo 2025-2026 ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS
Departamento curricular: Matematica e Novas Tecnologias
Disciplina: Programacao e Robética Ciclo: 32 ciclo
» Perfil do Aluno a Saida da . - . - Possiveis instrumentos de
o . . Dominios especificos de avaliagao Ponderagao .
3 Escolaridade Obrigatodria avaliacao
-5 Competéncias chave Pensamento Computacional e 0% Fichas de trabalho
v A, B,CD,EFG,H,IJ. Algoritmia 0 Trabalhos de pesquisa
[ . .. .
E Valores Programagao e Roboética 50% Trabalhos individuais/grupo
S A, B,C,D,E. Projetos
g Relatérios
w. Co.n'!pet.enaa chave e valor a Debates
S privilegiar na EBS de Velas: N .
é D - Pensamento critico e criativo Apresentagdes orais
‘S | A-Responsabilidade e Integridade Produgdo de conteldos
()
-§ Gamificacdo
o Quizzes




GOVERNO
DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

Dominios
de Aprendizagens essenciais Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
Avaliagao

O aluno identifica aspetos de um problema que sejam susceti- | Ndo identifica | Identifica, Identifica, Identifica pro- | Identifica pro-

veis de ser implementados; reutiliza, adapta e combina técnicas | problemas com dificul- com alguma blemas sus- blemas sus-

e estratégias de resolugdo de novos problemas, sendo capaz de: | suscetiveis de | dade, proble- | dificuldade, cetiveis de ser | cetiveis de ser

PENSAMENTO COMPUTACIONAL ser implemen- | mas susceti- problemas implementa- implementa-

e compreender as dimensdes envolvidas no pensamento compu- | tados; veis de ser im- | suscetiveis de | dos; dos de forma
tacional; Nao reutiliza, | plementados; | ser implemen- | Reutiliza, rigorosa;

e identificar estratégias de abordagem de problemas (reducdo da | hdo adapta Reutiliza, tados; adapta e com- | Reutiliza,
complexidade, decomposic3o, abstracdo, adaptacdo ou ado¢do | nem combina | adapta e com- | Reutiliza, bina técnicas | adapta e com-
de modelos e algoritmos conhecidos, recolha e anélise de da- | estratégias de | bina, com difi- | adapta e com- | e estratégias bina técnicas
dos, etc); resolucdo de | culdade, téc- | bina, comal- | deresolugdo | e estratégias

e problematizar situacdes do quotidiano e formular problemas; | novos proble- | nicas e estra- | guma dificul- | de novos pro- | de resolugdo

Pensamento Computacional e Algoritmia

e descrever e representar simbolicamente sequéncias de acdes
de atividades do quotidiano em diferentes graus de complexi-
dade;

e resolver problemas pela sua decomposi¢do em partes meno-
res, por semelhanca ou reducao de complexidade.

ALGORITMIA

e compreender o que sao algoritmos, como funcionam e sua apli-
cagao pratica;

e descrever e representar simbolicamente sequéncias de agdes
de atividades do quotidiano;

e reconhecer a importancia do desenho de algoritmos como mé-
todo de resolugao de problemas;

e resolver problemas pela sua decomposicdo em partes meno-
res;

mas.

tégias de re-
solugao de
novos proble-
mas.

dade, técnicas
e estratégias
de resolucao
de novos pro-
blemas.

blemas.

de novos pro-
blemas com
rigor.




GOVERNO
DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

e compreender que diferentes algoritmos podem atingir o
mesmo resultado e que um mesmo algoritmo pode ser reutili-
zado em diferentes situacoes;

e reconhecer que alguns algoritmos sdo mais apropriados para
um contexto especifico do que outros;

e reutilizar um mesmo algoritmo em diferentes situagdes.

Programagcao e Robética

O aluno codifica algoritmos em ambientes e linguagens especi-

ficos, sendo capaz de:

PROGRAMACAQ

e compreender e aplicar os principios e conceitos fundamentais
da programacdo (légica, tipos de dados, variaveis, estruturas
condicionais e repetitivas, entre outros);

e analisar programas, identificando o seu resultado, erros e res-
petiva corre¢ao;

e otimizar a programacdo da solugdo encontrada para determi-
nado problema;

e desenhar programas com diversos niveis de complexidade na
resolucdo de problemas especificos;

e criar programas para resolver problemas, animar histérias ou
jogos utilizando uma linguagem de programacao textual ou am-
biente de programagdo por blocos.

ROBOTICA

e compreender o que é suposto os OT fazerem;

e caraterizar robots, drones e computacao fisica;

e distinguir OT nas suas carateristicas, funcionalidades e aplicabi-
lidade;

e adequar atuadores e sensores a resolucdo de situagdes especi-
ficas;

e programar OT que fagam uso de atuadores e sensores para in-
teragir com o ambiente em que se integram;

O aluno ndo
codifica algo-
ritmos em am-
bientes e lin-
guagens espe-
cificos.

O aluno codi-
fica, com difi-
culdade, algo-
ritmos em am-
bientes e lin-
guagens espe-
cificos.

O aluno codi-
fica, com difi-
culdade, algo-
ritmos em
ambientes e
linguagens es-
pecificos.

O aluno codi-
fica algorit-
mos em ambi-
entes e lin-
guagens espe-
cificos.

O aluno codi-
fica algorit-
mos em ambi-
entes e lin-
guagens espe-
cificos de
forma rigo-
rosa.




GOVERNO CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO
DOS ACORES Ano Ietivo 2025-2026 ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

e manipular dados de entrada e de saida;

e adequar a estrutura de OT a contextos especificos;

e criar OT que interajam com o mundo fisico;

e programar OT para resolucdo de desafios simples e desafios
complexos;

e detetar e corrigir erros de programacao e desadequacao de es-
truturas fisicas a situa¢des especificas.




CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

GOVERNO
DOS ACORES

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

Departamento curricular: Matematica e Novas Tecnologias

Disciplina: TIC

Ciclo: 32 ciclo

Perfil do Aluno a Saida da .. - I " Possiveis instrumentos de
) . Dominios especificos de avaliagao Ponderagao -
Escolaridade Obrigatoria avaliacao

» | Competéncias chave Seguranca, Responsabilidade e
() /] .

. . c 25% Testes sumativos
3 AB,CD,EFGH,ILIJ respeito em ambientes digitais ’ )
E Fichas de trabalho
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K] H 0 ~ sos
‘S | Competéncia chave e valor a Comunicar e Colaborar 25% Reflexdes criticas
§ privilegiar na EBS de Velas: Cadernos diarios
g D - Pensament.o. critico e criat.ivo Criar e Inovar 25% Relatérios
40:-; A - Responsabilidade e Integridade Debates
£ ~ .
r Apresentagdes orais
< Produgao de conteudos
] e
o Gamificagdo
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GOVERNO
DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

Dominios
de Aprendizagens essenciais Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
Avaliagao
, O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no | Ndo adota Adota, com Adota, com Adota uma Adota uma
E uso de tecnologias, ambientes e servicos digitais, sendo capaz | uma atitude dificuldade, algumas difi- atitude criti- atitude critica
‘&’} de: critica; uma atitude culdades, uma | ca; rigorosa;
w v N3o reflete critica; atitude criti- Reflete e é Reflete e pro-
a é e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias da Informacdo e | nem é res- Reflete, com ca; responsavel pde medidas
<9( g Comunicacdo na sociedade e no dia a dia; ponsavel no dificuldade, e | Reflete, com no uso de pertinentes e
= 9 | e Compreender a necessidade de préticas seguras de utilizagdo | uso de tecno- | mostra pouca | algumas difi- | tecnologias, é muito res-
S E das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet e adotar | logias, ambi- | responsabili- | culdades, e ambientese | ponsavel no
% E comportamentos em conformidade; entes e servi- | dade no uso mostra algu- servicos digi- uso de tecno-
czv <§( e Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso | ¢os digitais. de tecnolo- ma responsa- | tais. logias, ambi-
c s de computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos simila- gias, ambien- | bilidade no entes e servi-
) g res; tes e servicos | uso de tecno- cos digitais.
2 Ly e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de digitais. logias, ambi?
8 autor e a necessidade de registar as fontes. entes. e_ Se_rV"
o ¢os digitais.
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INVESTIGAR E PESQUISAR

O aluno planifica estratégias de investigacdo e de pesquisa
online, sendo capaz de:

Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa online;
Definir palavras-chave para localizar informagao utilizando
mecanismos e funcdes de pesquisa simples;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades
de ferramentas para apoiar o processo de investigacdao e
pesquisa online;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de da-
dos ou informacgGes pertinentes, testando e explorando as
suas potencialidades com o apoio do professor;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pes-
quisa;

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e rele-
vantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacdo compa-
rando diversas fontes;

Adotar comportamentos seguros na utilizagdo de ferra-
mentas digitais e na navegacao na Internet;

Identificar e utilizar as normas relacionadas com os direitos
de autor e a necessidade de registar as fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizacdo e gestdo de informacdo de
forma prética e eficaz.

O aluno ndo
planifica es-
tratégias de
investigacao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com difi-
culdade estra-
tégias de in-
vestigacao e
de pesquisa
online.

O aluno plani-
fica com
apoio estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.

O aluno plani-
fica estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.

O aluno plani-
fica de forma
correta e com
rigor estraté-
gias de inves-
tigacdo e de
pesquisa onli-
ne.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

COLA-BORAR E COMUNICAR

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo
e colaboragao, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e aplicagbes que permitam a
comunicacdo e a colaboragdo com publicos conhecidos;
Selecionar as solucdes tecnoldgicas mais adequadas para
realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacao que se
pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a co-
municacdo e colaboracdo com publicos conhecidos, sob
orientacao e supervisdo do professor;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pa-
res ou em grupo, utilizando meios digitais de comunicacao
e colaboracdo.

O aluno nao
mobiliza as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza com difi-
culdades as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza com al-
gumas difi-
culdades as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
cdo e colabo-
ragao

O aluno mobi-
liza correta-
mente as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
¢do e colabo-
racao

O aluno mobi-
liza de forma
auténomae
correta as
estratégias e
ferramentas
de comunica-
cdo e colabo-
racao
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DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO
Ano letivo 2025-2026
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CRIAR E INOVAR

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criativi- | O aluno nado
dade, explora ideias e desenvolve o pensamento computacio- | reconhece
nal e produz artefactos digitais criativos, sendo capaz de:

O aluno reco-

Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas
digitais para apoiar a criatividade e a inova¢do, nomeada-
mente explorando ambientes de programacdo adequados
as idades dos alunos;

Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das ferra-
mentas digitais abordadas;

Compreender o conceito de algoritmo;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

Elaborar planos e encontrar solugdes para problemas (reais
ou simulados), utilizando ferramentas digitais simples pre-
viamente identificadas com o apoio do professor (ex. mapa
de ideias, murais digitais, blocos de notas, diagramas,
smartart, brainstorming online, entre outros);

Elaborar algoritmos simples;

Utilizar ferramentas digitais (nomeadamente, ambientes
de programacao) na resolucdo de problemas identificados;

Aplicar as regras de organizag¢do de informagdo na produ-
¢do de documentos multimédia;

Produzir artefactos digitais originais simples e criativos pa-
ra exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos para pu-
blicos conhecidos, em ambientes de programacao.

nhece, com
estratégias e dificuldade,
ferramentas estratégias e
de apoio a ferramentas
criatividade; de apoio a

Nao explora
ideias e ndo
desenvolve o
pensamento
computacio-
nal;

Nao produz
artefactos
digitais criati-
VoS

criatividade;

Explora, de
forma apoia-
da, ideias,
desenvolven-
do, com difi-
culdade, o
pensamento
computacio-
nal;

Produz arte-
factos digitais
criativos, com
dificuldade.

O aluno reco-
nhece algu-
mas estraté-
gias e ferra-
mentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora, com
algumas in-
corregoes,
ideias, desen-
volvendo o
pensamento
computacio-
nal, com al-
guma dificul-
dade;

Produz arte-
factos digitais
criativos, com
apoio.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e fer-
ramentas de
apoio a criati-
vidade;

Explora ideias
e desenvolve
0 pensamento
computacio-
nal;

Produz arte-
factos digitais
criativos.

O aluno reco-
nhece estra-
tégias e fer-
ramentas de
apoio a criati-
vidade, com
facilidade;

Explora corre-
tamente idei-
as e desen-
volve o pen-
samento
computacio-
nal, compre-
endendo e
aplicando os
seus funda-
mentos;

Produz arte-
factos digitais
criativos de
forma auto-
noma e rigo-
rosa.




GOVERNO

DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO

Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

pepartamento Curricular: Matematica e Novas Tecnologias

Disciplina: MACS

Ciclo: Secundario
Ano: 102 e 11°¢

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da

. . Dominios especificos de avaliagdo | Ponderagao Possiveis instrumentos de avaliagao
Escolaridade Obrigatdria
A . *
Competéncias chave Conhecimento matematico 40% Testes
A B,CD,EFGHIIJ Conexdes matematicas ’ Rubricas
Valores Resolugio de problemas Fichas de trabalh?
abcde Raciocinio e l6gica matematica 40% Trabalhos de projeto
P Modelagdo Trabalhos de pares/grupo
i - Trabalhos de pesquisa
Competéncia chave e valor a Comunicagao matematica 20% pesq

privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e criativo
a - Responsabilidade e Integridade

RepresentagGes matematicas

Intervengdes orais

Apresentagdes orais

Portefélio

Lista de verificagdo

Quizz

Padlets

Gamificagado

Observacdo direta

Grelhas de auto e heteroavaliagdo
Outros

*Sdo elementos de avaliagdao sumativa, tipologia teste: testes, mini-testes, bloco de questdes e questdes de aula.




Dominios de
Avaliagao

1-6

7-9

10 -13

14 -17

18 - 20

Conhecimento
matematico
Conexoes

matematicas

Compreende e domina poucos
conhecimentos matematicos,
ndo os aplicando corretamente.
Reconhece poucos
procedimentos matematicos,
executa-os com incorregdes
sistematicas.

Raramente estabelece conexdes
entre diferentes conceitos e

areas da Matematica.

Compreende e domina alguns
conhecimentos matematicos, ndo
os aplicando corretamente.
Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os com
incorregoes.

Estabelece poucas conexdes entre
diferentes conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina de forma
satisfatéria conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente em situagdes
simples.

Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os
corretamente em situagdes simples
e identifica quando os mesmos sao
apropriados.

Estabelece algumas conexdes
entre diferentes conceitos e areas

da Matematica.

Compreende e domina a maior
parte dos conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente.

Reconhece a maior parte dos
procedimentos matematicos e
executa-os corretamente.
Avalia a adequagéo de um
procedimento, fazendo a ponte
para a resolugao de problemas.
Estabelece conexdes entre a
maioria dos conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina a totalidade
dos conhecimentos matematicos e
utiliza-os corretamente e com
relevancia.

Reconhece a totalidade dos
procedimentos matematicos e
executa-os com confianga e
eficiéncia.

Avalia corretamente a adequagéo
de um procedimento, fazendo a
ponte para a resolugéo de
problemas e justificando as suas
etapas.

Cria novos procedimentos ou
modifica procedimentos que lhe
sao familiares.

Estabelece conexdes corretas
entre diferentes conceitos e areas
da Matematica.

Capacidades Transversais

Resolucgao de
problemas
Raciocinio e
légica
matematica

Modelagao

Mobiliza e aplica, com
incorregdes sistematicas, as
definigdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do
mundo real.

Raramente critica e n&o valida
modelos matematicos.
Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente
usa principios e simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica, com incorregdes,
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo algumas das
etapas da resolugéo.

Critica, mas ndo valida modelos
matematicos.

Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente usa
principios e simbologia inerentes a

l6gica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo com rigor algumas
das etapas da resolugao.

Critica e valida, com algumas
incorregdes, modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente, com
pouca autonomia. Usa alguns
principios e alguma simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica as defini¢des, os
resultados e os procedimentos
matematicos para resolver
problemas do mundo real,
cumprindo com rigor a maioria das
etapas da resolugéo.

Critica, valida e aperfeicoa a
maioria dos modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢des, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real:

i) interpreta informacgéo, planeia e
conduz pesquisas;

ii) gere informagdes e toma
decisbes;

iif) desenvolve processos
conducentes a construgéo de
conhecimento, usando recursos

diversificados.




Critica, valida e aperfeicoa modelos
matematicos.

Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Comunicacao
matematica
Representagoes

matematicas

Interpreta com muita dificuldade
graficos, esquemas, diagramas
ou dados.

Raramente justifica afirmagdes,
utilizando representagdes
simples.

Raramente escreve e critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada.

Raramente discute estratégias
ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.

Interpreta com dificuldade graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica poucas afirmacgoes,
utilizando representagées simples.
Escreve e raramente critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos légicos.
Raramente discute estratégias e/ou
apresenta ideias matematicas de

forma escrita ou oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados.

Justifica algumas afirmagdes,
utilizando representagées simples.
Escreve e critica algumas
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia nem
sempre adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute algumas estratégias e/ou
apresenta algumas ideias
matematicas de forma escrita ou

oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados. Justifica
afirmagoes, utilizando diferentes
representagoes.

Escreve e critica a maioria das
explicagdes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos logicos.

Discute estratégias e/ou apresenta
ideias matematicas de forma escrita

ou oral.

Interpreta adequadamente graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica afirmagdes, utilizando
diferentes representagdes.

Escreve e critica explicagbes e
argumentos matematicos, com
simbologia adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute, com confianga, estratégias
e/ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.




GOVERNO

DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO

Ano letivo 2025-2026

ESCOLA BASICA E SECUNDARIA DE VELAS

pepartamento Curricular: Matematica e Novas Tecnologias

Disciplina: Matematica A

Ciclo: Secundario
Ano: 102 e 11°¢

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da

. . Dominios especificos de avaliagdo | Ponderagao Possiveis instrumentos de avaliagao
Escolaridade Obrigatdria
A . *
Competéncias chave Conhecimento matematico 40% Testes
A B,CD,EFGHIIJ Conexdes matematicas ’ Rubricas
Valores Resolugio de problemas Fichas de trabalh?
abcde Raciocinio e l6gica matematica 40% Trabalhos de projeto
P Modelagdo Trabalhos de pares/grupo
i - Trabalhos de pesquisa
Competéncia chave e valor a Comunicagao matematica 20% pesq

privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e criativo
a - Responsabilidade e Integridade

RepresentagGes matematicas

Intervengdes orais

Apresentagdes orais

Portefélio

Lista de verificagdo

Quizz

Padlets

Gamificagado

Observacdo direta

Grelhas de auto e heteroavaliagdo
Outros

*Sdo elementos de avaliagdao sumativa, tipologia teste: testes, mini-testes, bloco de questdes e questdes de aula.




Dominios de
Avaliagao

1-6

7-9

10 -13

14 -17

18 - 20

Conhecimento
matematico
Conexoes

matematicas

Compreende e domina poucos
conhecimentos matematicos,
ndo os aplicando corretamente.
Reconhece poucos
procedimentos matematicos,
executa-os com incorregdes
sistematicas.

Raramente estabelece conexdes
entre diferentes conceitos e

areas da Matematica.

Compreende e domina alguns
conhecimentos matematicos, ndo
os aplicando corretamente.
Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os com
incorregoes.

Estabelece poucas conexdes entre
diferentes conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina de forma
satisfatéria conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente em situagdes
simples.

Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os
corretamente em situagdes simples
e identifica quando os mesmos sao
apropriados.

Estabelece algumas conexdes
entre diferentes conceitos e areas

da Matematica.

Compreende e domina a maior
parte dos conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente.

Reconhece a maior parte dos
procedimentos matematicos e
executa-os corretamente.
Avalia a adequagéo de um
procedimento, fazendo a ponte
para a resolugao de problemas.
Estabelece conexdes entre a
maioria dos conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina a totalidade
dos conhecimentos matematicos e
utiliza-os corretamente e com
relevancia.

Reconhece a totalidade dos
procedimentos matematicos e
executa-os com confianga e
eficiéncia.

Avalia corretamente a adequagéo
de um procedimento, fazendo a
ponte para a resolugéo de
problemas e justificando as suas
etapas.

Cria novos procedimentos ou
modifica procedimentos que lhe
sao familiares.

Estabelece conexdes corretas
entre diferentes conceitos e areas
da Matematica.

Capacidades Transversais

Resolucgao de
problemas
Raciocinio e
légica
matematica

Modelagao

Mobiliza e aplica, com
incorregdes sistematicas, as
definigdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do
mundo real.

Raramente critica e n&o valida
modelos matematicos.
Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente
usa principios e simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica, com incorregdes,
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo algumas das
etapas da resolugéo.

Critica, mas ndo valida modelos
matematicos.

Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente usa
principios e simbologia inerentes a

l6gica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo com rigor algumas
das etapas da resolugao.

Critica e valida, com algumas
incorregdes, modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente, com
pouca autonomia. Usa alguns
principios e alguma simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica as defini¢des, os
resultados e os procedimentos
matematicos para resolver
problemas do mundo real,
cumprindo com rigor a maioria das
etapas da resolugéo.

Critica, valida e aperfeicoa a
maioria dos modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢des, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real:

i) interpreta informacgéo, planeia e
conduz pesquisas;

ii) gere informagdes e toma
decisbes;

iif) desenvolve processos
conducentes a construgéo de
conhecimento, usando recursos

diversificados.




Critica, valida e aperfeicoa modelos
matematicos.

Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Comunicacao
matematica
Representagoes

matematicas

Interpreta com muita dificuldade
graficos, esquemas, diagramas
ou dados.

Raramente justifica afirmagdes,
utilizando representagdes
simples.

Raramente escreve e critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada.

Raramente discute estratégias
ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.

Interpreta com dificuldade graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica poucas afirmacgoes,
utilizando representagées simples.
Escreve e raramente critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos légicos.
Raramente discute estratégias e/ou
apresenta ideias matematicas de

forma escrita ou oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados.

Justifica algumas afirmagdes,
utilizando representagées simples.
Escreve e critica algumas
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia nem
sempre adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute algumas estratégias e/ou
apresenta algumas ideias
matematicas de forma escrita ou

oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados. Justifica
afirmagoes, utilizando diferentes
representagoes.

Escreve e critica a maioria das
explicagdes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos logicos.

Discute estratégias e/ou apresenta
ideias matematicas de forma escrita

ou oral.

Interpreta adequadamente graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica afirmagdes, utilizando
diferentes representagdes.

Escreve e critica explicagbes e
argumentos matematicos, com
simbologia adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute, com confianga, estratégias
e/ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.




GOVERNO

DOS ACORES

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIAGAO

Ano letivo 2025-2026
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RepresentagGes matematicas

Intervengdes orais

Apresentagdes orais

Portefélio
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Quizz

Padlets

Gamificagado

Observacdo direta

Grelhas de auto e heteroavaliagdo
Outros

*Sdo elementos de avaliagdao sumativa, tipologia teste: testes, mini-testes, bloco de questdes e questdes de aula.




Dominios de
Avaliagao

1-6

7-9

10 -13

14 -17

18 - 20

Conhecimento
matematico
Conexoes

matematicas

Compreende e domina poucos
conhecimentos matematicos,
ndo os aplicando corretamente.
Reconhece poucos
procedimentos matematicos,
executa-os com incorregdes
sistematicas.

Raramente estabelece conexdes
entre diferentes conceitos e

areas da Matematica.

Compreende e domina alguns
conhecimentos matematicos, ndo
os aplicando corretamente.
Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os com
incorregoes.

Estabelece poucas conexdes entre
diferentes conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina de forma
satisfatéria conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente em situagdes
simples.

Reconhece alguns procedimentos
matematicos, executa-os
corretamente em situagdes simples
e identifica quando os mesmos sao
apropriados.

Estabelece algumas conexdes
entre diferentes conceitos e areas

da Matematica.

Compreende e domina a maior
parte dos conhecimentos
matematicos e utiliza-os
corretamente.

Reconhece a maior parte dos
procedimentos matematicos e
executa-os corretamente.
Avalia a adequagéo de um
procedimento, fazendo a ponte
para a resolugao de problemas.
Estabelece conexdes entre a
maioria dos conceitos e areas da

Matematica.

Compreende e domina a totalidade
dos conhecimentos matematicos e
utiliza-os corretamente e com
relevancia.

Reconhece a totalidade dos
procedimentos matematicos e
executa-os com confianga e
eficiéncia.

Avalia corretamente a adequagéo
de um procedimento, fazendo a
ponte para a resolugéo de
problemas e justificando as suas
etapas.

Cria novos procedimentos ou
modifica procedimentos que lhe
sao familiares.

Estabelece conexdes corretas
entre diferentes conceitos e areas
da Matematica.

Capacidades Transversais

Resolucgao de
problemas
Raciocinio e
légica
matematica

Modelagao

Mobiliza e aplica, com
incorregdes sistematicas, as
definigdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do
mundo real.

Raramente critica e n&o valida
modelos matematicos.
Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente
usa principios e simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica, com incorregdes,
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo algumas das
etapas da resolugéo.

Critica, mas ndo valida modelos
matematicos.

Raramente estabelece um
raciocino dedutivo. Raramente usa
principios e simbologia inerentes a

l6gica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢cdes, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real, cumprindo com rigor algumas
das etapas da resolugao.

Critica e valida, com algumas
incorregdes, modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente, com
pouca autonomia. Usa alguns
principios e alguma simbologia

inerentes a légica matematica.

Mobiliza e aplica as defini¢des, os
resultados e os procedimentos
matematicos para resolver
problemas do mundo real,
cumprindo com rigor a maioria das
etapas da resolugéo.

Critica, valida e aperfeicoa a
maioria dos modelos matematicos.
Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Mobiliza e aplica adequadamente
as defini¢des, os resultados e

os procedimentos matematicos
para resolver problemas do mundo
real:

i) interpreta informacgéo, planeia e
conduz pesquisas;

ii) gere informagdes e toma
decisbes;

iif) desenvolve processos
conducentes a construgéo de
conhecimento, usando recursos

diversificados.




Critica, valida e aperfeicoa modelos
matematicos.

Raciocina dedutivamente e de
forma auténoma, usando os
principios e a simbologia inerentes

a légica matematica.

Comunicacao
matematica
Representagoes

matematicas

Interpreta com muita dificuldade
graficos, esquemas, diagramas
ou dados.

Raramente justifica afirmagdes,
utilizando representagdes
simples.

Raramente escreve e critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada.

Raramente discute estratégias
ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.

Interpreta com dificuldade graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica poucas afirmacgoes,
utilizando representagées simples.
Escreve e raramente critica
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos légicos.
Raramente discute estratégias e/ou
apresenta ideias matematicas de

forma escrita ou oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados.

Justifica algumas afirmagdes,
utilizando representagées simples.
Escreve e critica algumas
explicagbes e argumentos
matematicos, com simbologia nem
sempre adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute algumas estratégias e/ou
apresenta algumas ideias
matematicas de forma escrita ou

oral.

Interpreta graficos, esquemas,
diagramas ou dados. Justifica
afirmagoes, utilizando diferentes
representagoes.

Escreve e critica a maioria das
explicagdes e argumentos
matematicos, com simbologia
adequada e produzindo
encadeamentos logicos.

Discute estratégias e/ou apresenta
ideias matematicas de forma escrita

ou oral.

Interpreta adequadamente graficos,
esquemas, diagramas ou dados.
Justifica afirmagdes, utilizando
diferentes representagdes.

Escreve e critica explicagbes e
argumentos matematicos, com
simbologia adequada e produzindo
encadeamentos légicos.

Discute, com confianga, estratégias
e/ou apresenta ideias matematicas

de forma escrita ou oral.
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Dominios de
Avaliagao

1-6

7-9

10 -13

14 -17

18 - 20

Conhecimento
de factos e de
procedimentos

N&o reconhece os procedimentos
matematicos elementares ou ndo os
executa corretamente.

Ndo memoriza ou compreende

factos elementares.

Memoriza com incorregbes factos
elementares e ndo os compreende
ou utiliza corretamente. Reconhece
uma minoria dos procedimentos
matematicos, executa com
incorregdes ou identifica quando os

mesmos sao apropriados.

Memoriza de forma satisfatoria

factos elementares, compreende e

utiliza-os corretamente em
situagdes simples. Reconhece
procedimentos matematicos,
executa-os corretamente em
situagbes simples e identifica
quando os mesmos sao

apropriados.

Memoriza a maior parte dos factos
elementares, compreende e utiliza-
os corretamente. Reconhece a
maior parte dos procedimentos
matematicos e executa-os
corretamente. Avalia corretamente
a adequagédo de um procedimento,
fazendo a ponte para a resolugéo de

problemas.

Memoriza a totalidade dos factos
elementares, compreende e utiliza-
os corretamente e com relevancia.

dos

Reconhece a totalidade

procedimentos  matematicos e

executa-os com confiangca e
eficiéncia. Avalia corretamente a
adequagdo de um procedimento,
fazendo a ponte para a resolugéo de
problemas e justificando as suas
etapas. Cria novos procedimentos
ou modifica procedimentos que Ihe

sao familiares.

Capacidades Transversais

Resolucgao de
problemas e
Raciocinio

matematico

Nao resolve problemas nao

dominando nenhuma das etapas

deste processo (leitura e
interpretagdo  de  enunciados,
mobilizagcdo de conhecimentos,

selecéo e aplicagao de
procedimentos, e interpretagdo dos
resultados finais).

Nao utiliza os varios tipos de
raciocinio (indutivo, hipotético —
dedutivo), nem estabelece
conjeturas mesmo a partir da

exploragéo de recursos, com vista &

resolugdo de problemas nao
rotineiros.
Nao revela persisténcia e

autonomia, em lidar com situagdes

que envolvam a Matematica.

Resolve com incorregbes
sistematicas problemas nao
dominando as etapas deste

processo (leitura e interpretagao de
enunciados, mobilizagao de
conhecimentos, selegéo e aplicagao
de procedimentos, e interpretacao
dos resultados finais).

Utiliza de forma pouco consciente

os varios tipos de raciocinio
(indutivo, hipotético — dedutivo),
estabelece com incorregdes

sistematicas conjeturas a partir da
exploragao de recursos, com vista a
resolucdo de problemas néo
rotineiros.

Nem sempre revela persisténcia e
autonomia, em lidar com situagdes

que envolvam a Matematica.

Resolve com algumas incorregdes

problemas dominando algumas
etapas deste processo (leitura e
interpretagdo  de  enunciados,
mobilizagcdo de conhecimentos,
selecao e aplicagao de
procedimentos, e interpretagéo dos
resultados finais).

Utiliza de forma satisfatoria os
varios tipos de raciocinio (indutivo,
hipotético — dedutivo), estabelece
com algumas incorrecoes
conjeturas a partir da exploracdo de

recursos, com vista a resolucao de

problemas. Elabora, com
inseguranca algumas
demonstracdes.

Resolve a maioria dos problemas
dominando a maioria das etapas
deste

processo (leitura e

interpretagdo  de  enunciados,
mobilizagdo de conhecimentos,
selecao e aplicagéo de
procedimentos, e interpretacdo dos
resultados finais).

Utiliza a maior parte dos varios tipos
de raciocinio (indutivo, hipotético —
dedutivo), estabelece a maioria das
conjeturas a partir da exploragéo de
recursos, com vista a resolugéo de
problemas nao rotineiros. Elabora
algumas demonstragdes.

Revela persisténcia e alguma
autonomia, em lidar com situagdes

que envolvam a Matematica.

Resolve com confianga e eficiéncia

a totalidade dos problemas
dominando todas as etapas deste
processo (leitura e interpretagao de
enunciados, mobilizagao de
conhecimentos, selegéo e aplicagao
de procedimentos, e interpretacao
dos resultados finais).

Utiliza com confianga os varios tipos
de raciocinio (indutivo, hipotético —
estabelece

dedutivo), com

eficiéncia a  totalidade das
conjeturas a partir da exploracédo de
recursos, com vista a resolugéo de
problemas. Elabora com seguranca
as demostragdes.

Revela persisténcia, autonomia e a-
vontade em lidar com situagdes que

envolvam a Matematica e o seu




Revela alguma persisténcia e
autonomia, em lidar com situagdes

que envolvam a Matematica.

contributo para a compreensdo e

resolugao dos problemas.

Comunicagao
matematica

Nao compreende enunciados de

problemas matematicos nem
identifica as questdes. Nao discute
estratégias, ndo apresenta as ideias
matematicas de forma escrita nem

oral. Nao apresenta conclusées.

Ndo compreende de forma
satisfatoria enunciados de
problemas matematicos nem
identifica  satisfatoriamente  as

questbes. Nao discute estratégias,
ndo apresenta satisfatoriamente as
ideias matematicas de forma escrita
oral. Nao

nem apresenta

conclusoes.

Compreende de forma satisfatoria
enunciados de problemas
matematicos identifica as questdes.
Discute estratégias, apresenta as
ideias matematicas de forma escrita

ou oral. Apresenta conclusoes.

Compreende a maior parte dos

enunciados de problemas

matematicos, identifica a maior

parte das questdes. Discute

estratégias, apresenta as ideias
matematicas de forma escrita ou
oral. Apresenta a maioria das

conclusées.

Compreende a totalidade dos

enunciados de problemas
matematicos, identifica a totalidade
das questdes. Discute estratégias,
apresenta as ideias matematicas de
forma escrita ou oral. Apresenta

todas as conclusoes.




