EBS VELAS

Governo dos Agores
Secretaria Regional da Educacéo

ENTIDADE FORMADORA

CERTIFICADA

Direcao Regional
da Educacao

PROGRAMA

Designacao do Curso: Matematica, arte e jogos com Geogebra

Entidade Formadora: EBS de Velas

Local da formacao: EBS de Velas

09h30 - 12h30;

Data: 28 / 06 / 2022 a30 / 06 / 2022 Horario: 14h30- 16h30

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Breve exploracdo de algumas ferramentas da barra de menus do GeoGebra, assim como, da interface: menus,
barra de ferramentas, entrada de comandos, zona grafica, zona algébrica, folha de calculo e protocolo de
construcao (ao longo da formacao).
Utilizacao das ferramentas do Geogebra num contexto de aplicagbes (geometria no plano e espaco e fungoes),
usando as ferramentas de construcdo, medida, transformacdao, movimento, fungdes, interacdo, texto, animacgao e
alguma programacao.
- Construcdo de poligonos e sélidos geométricos;
- Construcdes geométricas fortes Vs fracas;
- Criacdo de seletores;
- Exploracéo de cores dindmicas;
- Criagdo de applets e exportagdo para pagina web;
- Importacdo/exportacao de ficheiros;
- Utilizacao de alguns comandos de entrada;
- Programacao (breves nogdes para a criar um jogo);
- Animacao de construcoes;
- Criacdo de botodes.
Estratégias de melhoria e abordagens possiveis em contexto escolar.

OBJETIVOS

Nesta formacdo, sugere-se o uso do programa de geometria dinamica, GeoGebra, para explorar
conteudos, técnicas, atividades com construgdes geométricas e a sua utilizagdo em diversos ciclos de
ensino e disciplinas, como por exemplo: matematica; educacgao visual, histéria, etc. Pretende-se ainda
produzir materiais que possam ser usados para desenvolver conteldos para a sala de aula, como
também promover a interdisciplinaridade.

Utilizar software de geometria dindmica, nomeadamente o Geogebra, na exploragao de conteudos,
técnicas, atividades e resolugcdo de exercicios ou problemas de geometria no plano e no espaco;
fungdes como trajetérias de movimento para animagao de figuras geométricas e cores dinamicas.

Desenvolver capacidades que permitam a pesquisa, reflexdao, alteracdao e produgdo, de forma
autdnoma, de atividades (materiais didaticos) para exploracdo de contelidos e desenvolvimento de
capacidades dos alunos no ambito da geometria no plano e no espacgo (por exemplo).

Despertar o interesse pela integracdo de diferentes aplicagbes informaticas no ensino das
diferentes areas tematicas das disciplinas de Matematica e Educacdo Visual (por exemplo).

Total de formandos: 20

Total de horas de formagao: 15

Presenciais: 15 Nao presenciais: 0
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