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Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Perfil do Aluno a Saida da
Escolaridade Obrigatoéria

Dominios especificos de avaliagdo

Ponderagao

Possiveis instrumentos de avalia¢do

Competéncias chave
A B CD,EFG,H,IJ

Valores
a,b,cde.

Competéncia chave e valor a
privilegiar na EBS de Velas:

D - Pensamento critico e
criativo

a - Responsabilidade e
Integridade

Dominio 1 -

PROCESSOS TECNOLOGICOS

Distingulr as fases de realizagdo de um projeto.
Identificar requisitos técnicos e recursos para a concretizagdo de projetos.

Comunicar através do desenho, formas de representagdo grafica de ideias e solugdes.

40%

Dominio 2 -

RECURSOS E UTILIZAGOES TECNOLOGICAS

Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais.

Aplicar saberes técnicos, cientificos e tecnoldgicos.

Utilizar as principais técnicas de transformacdo, identificando utensilios e ferramentas na
realizacdo de projetos.

Cumprir normas basicas de higiene e seguranca.

40%

Dominio 3 -

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Conhecer o potencial tecnoldgico dos recursos do meio ambiente.
Compreender a evolugdo tecnoldgica.

Manifestar preocupagdes ambientais.

20%

Teste

Trabalho de pesquisa
Observacdo direta
Roteiro técnico
Metodologia projetual
Ficha técnica

Desenho técnico
Apresentacgao oral
Debate

Maquete

Estrutura tridimencional
Exploracdo de materiais
Mecanismos
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Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue sempre as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizagdo. Comunica sempre, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicagdo tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz sempre artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia

Nivel 5 ou intencdo expressa. Manipula sempre operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende sempre a evolugao dos artefactos e objetos estabelecendo relagdes entre o presente e o passado. Analisa
sempre situagdes concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue frequentemente as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizagdo. Comunica frequentemente, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicagdo tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz frequentemente artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos
Nivel 4 a ideia ou intencdo expressa. Manipula frequentemente operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungoes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende frequentemente a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagdes entre o presente e o passado.
Analisa frequentemente situa¢Ges concretas como consumidor prudente e defensor do patriménio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Distingue as fases de realizacdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizag3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicag¢do tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos & ideia ou
Nivel 3 intencdo expressa. Manipula operadores tecnolégicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungdes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Compreende a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagdes entre o presente e o passado. Analisa situagdes
concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS Raramente distingue as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua
concretizagdo. Comunica, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicagéo tecnoldgica.
Dominio 2 RECURSOS E UTILIZACOES TECNOLOGICAS Raramente produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a
Nivel 2 ideia ou intencdo expressa. Raramente manipula operadores tecnoldgicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas fungoes.
Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Raramente compreende a evolugdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagdes entre o presente e o passado.
Raramente analisa situa¢des concretas como consumidor prudente e defensor do patrimdnio cultural e natural.
Dominio 1 PROCESSOS TECNOLOGICOS N3o distingue as fases de realizagdo de um projeto, identificando requisitos técnicos e recursos para a sua concretizag3o.
Comunica, através do desenho, formas de representacdo grafica das ideias, aplicando principios de comunicag¢do tecnoldgica.
Nivel 1 Dominio 2 RECURSOS E UTILIZAGOES TECNOLOGICAS Nio produz artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios materiais e técnicos a ideia ou

intencdo expressa. Ndo manipula operadores tecnolégicos (de energia, movimento, estruturas, etc.) de acordo com as suas funcgdes.
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Dominio 3 TECNOLOGIA E SOCIEDADE Nao compreende a evolucdo dos artefactos e objetos estabelecendo relagGes entre o presente e o passado. Ndo analisa

situacdes concretas como consumidor prudente e defensor do patrimonio cultural e natural.




