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O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORRECAO:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representacdes descritivas. Traduzir a descrigdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUGAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabulério especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolugdo de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagBes abordadas em aula, criando enunciados de situagdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representacdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espaco tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as quest8es de espaco constantes na "Introducdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog¢Ges processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTACAO GRAFICA DA SOLUGAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolu¢do, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(&es) dos elementos pedidos. Aplicar as convenges graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.
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O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descricdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabuldrio especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagBes abordadas em aula, criando enunciados de situagdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espago tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog8es processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUGAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolugdo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(des) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.
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O ALUNO CONSEGUE :

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descricdo
para a percec¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representagdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabulério especifico da geometria descritiva. Formular a resolucdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
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e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolugdo de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagdes abordadas em aula, criando enunciados de situagdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulario especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espaco tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representacdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog8es processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva"”, "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolucéo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(6es) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 TRADUGAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solucdes e hipdteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descricdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.

Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUGAO Comunicar através de representagdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabulario especifico da geometria descritiva. Formular a resolugio de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta projegdo(es) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
7a9 a partir de situagBes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espago tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagdes inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nogGes processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representacdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."

Dominio 3 APRESENTAGAO GRAFICA DA SOLUGAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolugdo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da proje¢do(des) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.

O ALUNO NAO CONSEGUE :

Dominio 1 TRADUGCAO GRAFICA DE DADOS Interpretar enunciados de problemas e formular raciocinios para possiveis solu¢des e hipéteses de resposta. Interpretar representagdes descritivas. Traduzir a descrigdo
para a perce¢do dos espacos, das formas visuais e das suas posigdes relativas. Visualizar mentalmente um qualquer enunciado e traduzir graficamente formas reais ou imaginadas.
Dominio 2 PROCESSO DE RESOLUCAO Comunicar através de representacdes descritivas. Utilizar, com propriedade, o vocabuldrio especifico da geometria descritiva. Formular a resolugdo de problemas. Executar
todas as etapas definidas para o processo de resolugdo do problema. Caracterizar as varias etapas, impossibilitando a correta proje¢do(des) dos elementos pedidos na apresentagdo grafica da solugdo. Confrontar ideias
136 e perspetivas distintas sobre a abordagem de um dado problema ou maneira de o resolver. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio seguido para a resolu¢do de um determinado problema. Formular problemas
a partir de situagdes abordadas em aula, criando enunciados de situacdes/problema de sua autoria, que constituam desafios estimulantes relacionados com as aprendizagens realizadas. Utilizar o vocabulério especifico
da disciplina para verbalizar o raciocinio adotado na resolugdo dos problemas propostos. formular hipdteses de resposta através de diferentes processos de resolugdo. Imaginar abordagens alternativas a uma forma
tradicional de resolver uma situagdo-problema. Recorrer a um dos sistemas de representagdo em estudo para descrever uma determinada situagdo/problema concebida no espago tridimensional. Perceber e visualizar
espacialmente, a orientagdo e rotagdo mentais e todas as relagBes inerentes as questdes de espago constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Entender e articular todas as nog8es processuais constantes na "Introdugdo a Geometria Descritiva", "Representagdo Diédrica" e "Representagdo Axonométrica."
Dominio 3 APRESENTAGCAO GRAFICA DA SOLUCAO Aplicar e apresentar graficamente o processo de resolugdo, possibilitando a(s) correta(s) projecdo(des) dos elementos pedidos. Caraterizar graficamente o problema,
possibilitando a leitura(s) da projecdo(6es) dos elementos pedidos. Aplicar as convengdes graficas usuais e normalizadas. Aplicar com rigor de execugdo e qualidade expressiva os tragados.




