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pisciplina: Materiais e Tecnologias_ 122 ciclo: SECUNDARIO

18 a 20 Valores

O ALUNO CONSEGUE SEMPRE E COM CORREGAO:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histérico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econémicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundicdo, corte, conformacao, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produg¢do dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformagdo e producdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produc¢do ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacgdo, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos préticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagdo, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produ¢do na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

14 a 17 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM FACILIDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de produgdo utilizados e situando-os no seu contexto histérico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacgdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de producdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacgio, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
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objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de producdo na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

10 a 13 Valores

O ALUNO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizacdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformac¢do dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacao, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de producdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolucdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de producdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipula¢3o, transformac¢do, conformacio e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagao experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTAGCAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplicagdes mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construcdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

7 a9 Valores

O ALUNO CONSEGUE COM DIFICULDADE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecéanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econdmicas, aplicagdes); - Distinguir os principais processos de transformacdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgéo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
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diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacdo e producdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugao no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETAGAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformagdo, conformagdo e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentagao, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIACAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplicagdes mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construcdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

Até 6 Valores

O ALUNO NAO CONSEGUE:

Dominio 1 APROPRIACAO_REFLEXAO - Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos rodeia; - Reconhecer a
importancia da dimensdo estética dos produtos e objetos do quotidiano; - Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no desenvolvimento de produtos e objetos (design
industrial); - Sinalizar algumas referéncias da histéria do design / design industrial, caracterizando materiais e processos de producdo utilizados e situando-os no seu contexto histdrico-
cultural; - Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, ceramicas, polimeros, compdsitos, entre outras); - Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas,
funcionais, fisicas, mecanicas, ndo mecanicas, superficie, processamento, econémicas, aplicagGes); - Distinguir os principais processos de transformagdo dos materiais; - Diferenciar classes
de processos de produgdo (fundigdo, corte, conformacdo, ligagdo, entre outros) e identificar exemplos de aplicagdo; - Reconhecer os principais e mais relevantes processos de produgdo dos
diferentes materiais; - Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e processos de transformacgdo e produgdo de objetos e de outros produtos do quotidiano; - Compreender a
evolugdo dos materiais e processos de produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta evolugdo no desenvolvimento.

Dominio 2 INTERPRETACAO_COMUNICAGAO - Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples; - Dominar processos de manipulagdo, transformacg&o, conformacdo e acabamento de
materiais; - Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais; - Consolidar, através de simulagdo experimentacdo, saberes e competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias; - Concretizar trabalhos experimentais como atividades privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e competéncias
técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre outros).

Dominio 3 EXPERIMENTACAO_CRIAGAO - Comparar diferentes materiais relativamente as suas propriedades e aplica¢des mais correntes; - Selecionar materiais e processos de produgdo na
construgdo de artefactos simples; - Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas, expetativas, sugestdo de novas necessidades e os objetos e produtos produzidos e
consumidos; - Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.




